Vinnai Zoltan;: HTML

Tartalomjegyzék
1. Bevezetd foglalkKOZAS. . ooouueiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e, 3
2. AlAPISINETEEEK . eiiiiiiiiiiiiiiiiiiii it eeee e 4
2.1. Alapfogalmak. . ..ccuuvveeiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 4
2.2. Weboldalak megjelenitési folyamata.......cocueeeeeueiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeiieeeeiiieeieeeeeeen 5
2.3. ENlenOrz0 KErd€SeK. . ..uviiiiueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 6
3. HTML fA]10K €S KESZItESUK . ...vvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiiieeeiieeeeeiee e 6
31 AHTMEL Al i 6
3.2 HTML fA]] KESZItESE.oeeiiiueviiiiiiiiiiiiiiiiiieieieeeiieeeeeiie et eeeeeeeeieeeennnn 7
3.3. HTML fajlok tartalima..........ocoeueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieeieeieeeeiee e, 7
3.4. HTML fAj10K mMeg@ielenitéSe. ...cueeuuiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiieeiieiieeeeieeeeeieeeeeeeeeeeees 8
3.5. Weboldalak fOrrasa.......ceuuiiiiiiueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e, 9
3.6. E1enOrz0 KErdéSeK. ..oouuuuuuiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiieeeee ettt 9
4. HTML alapelem@l..couuueiiiiueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiei i eeeeeeeeeiaeeeeeeaaaees 10
4.1. A HTML nyelv alapelemei. . uuiiiiiiiuueeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 10
A2, A TAG . oot 10
4.3. HTML fajl s7abvanyoSs felépiteSe. . .ccuruiiiiiuriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieieeeeiiiiiieeeeeene 10
4.4, HTML fajl KOAOIASA. .c.vvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeieiieeeeeeee e 13
4.5. ElIenOrz8 KETAESEK . oiiiiiiuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeiiiiee oo eeeeiiieeeeeeeeeeeeeeeeees 14
5. SZADVANYOK. ..eiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 14
5.1, SZADVANYOK. vttt ettt e e, 14
5.2. Tartalom €8 KiNEZet.......coouuveeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e eeeeiieeeeenee 15
5.3 KOAJAVIEAS . cuvviiiiiiiiiiiiiiiii ettt e eeeeeeenn 15
5.4. Validalas, €rvEnyeSIteS. . oouuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie i e 16
5.5. AIKalmazott alapelVekK.....uueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiee e, 16
5.6. EIlenOrz0 KEIrdESEK . .uviiiiuueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 17
6. Tarhelyek €8 KeZelESUK....oiiiiiiuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeiiieeee et 17
6.1. Tarolasi 1ehetOSEGEK . .ouuvviiiiiriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiie e 17
6.2. Sajat tarhely 18treh0ZA8Sa. ..oooieeviiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieeeiieeeeeeeeeeeee e 19
6.3. Sajat tarhely KezelES€. ...uvviiiueiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeieeeeeee e 20
6.4. EN1enOrz0 KErdeSEK....oouuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeiiieeeee ettt 20
7. KarakterfOrmMAZAS. .....oeiiiiueiiiiiiiiiiiiiiiiii i 20
7.1. A karakter €S fOrmaAZASa......oouiieuueeiiiiiiiiiiiiiiiiee e, 20
7.2. Karakterformazasi lehetOSEGeK. . .o.uvviiiiiueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieiieiiiieeeeee 21

7.3. ENenOrz0 KErdeéSEK....oouuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieeeeeeeeiiieeeee ettt 22
8. BekezdeSTOrMAZAS. .uuvviiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiii e 23
8.1, BEKEZAESEK . ooviiiiiiieiiiiiiiiiiiiiieiieiee et 23
8.2. HTML KOd tOrdeleS@. . uuuieiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieiiieeeeieeeiieeeeeeeeeeeeieeeeiannns 24
8.3 CIMISOTOK  tttiiiiiiiiiiitiiiieeee ettt eeeee ettt ee ettt e e e et e e, 25
8.4. S7akaszoKk @ WeblaPON.....uueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiieei e 26
8.5. ENenOrz0 KErdESEK. . .uuvvviiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeiieeiieieee e eeeeeieeeeiiiinnnnn 26
9. SZINEK €S KEPCK....ooiiiuiiiiiiiiiiiiiiiii i 27
9.1. SZINEK KEZEIESC.coiiiiiiieeiiiiiiiiiiiieiieeeee ettt 27
9.2, KEPEK K@ZEIESC. . uuuvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiiiieeeeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeienn, 28
9.3. EenOrz0 KErdéSEK....oouuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee oot 30
10. KompleX feladat. . ..ooveiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 31
TO L VIO ittt ettt ettt ettt e e et e e e e et e e 31
10,2, L@ITAS . cuuuveieiiiiiiiiiiiieii ettt ettt ettt ettt ee e 31
11. WeED SZETKESZUOK. 1vvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeiiieieeeee et eeeeeeie e e eeeeeeeess 32




Vinnai Zoltan;: HTML

11.1. Web lapok készitésének 1ehetOSEZel. couuuuriiiiuriiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieiiiiiieieeeeeene 32
11.2. NOtEPAA ittt 32
11.3. PSPAd @dItOr. .uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie i 33
11.4. NVU, KompoZer, SeaMonkey WebSZerkeSZtO......uuuvveviiiiiiiiiuiieiiieiiiiiiiiiviveiiviinnnnnnnnn, 34
11,5, DICaAMWEAVCT . eeeiiiiiiiitetiiii e i ieeeeieee ettt ettt et ettt ettt et eeeeeieeeeeeeeeeeeiieeeeee 36
12. Web szerkesztOk haSznalata.........ooeeeeuueeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieeeeeeeeeiieeeeeeeeeeiiiieeeeees 36
12.1. NOtePad .. i iiiiiiiiiiiiii i, 36
12.2. PSPAA @AItOT . uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieeiiieiiee ettt e e 38
12.3. NVU, KompoZer, SeaMonkey webszerkeSztO..........oceeevvviiiiiineeiiiiiiiiiiiiieiiiieeeeeen... 39
12,4, DICAMWEAVET ..eeviiieeieeieeeeiiieeeeeeeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeseeeeseeesneeeeeeees 41
13, HivatKOZASOK. . ooeiiuueiiiiiiiiiiiiiii ettt 44
13.1. Hivatkozasok masiK Oldalra.......ueeiiiiiiiueeeiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeieeiiieieee e, 44
13.2. Hivatkozas az aktualis oldalon beliil..........ccocueeiieiiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee 45
13.3. Hivatkozas egy masik oldalon bellilre.....cuuveveeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeevinn, 45
13.4. KEPeS NIVALOZAS . ..uvveiiiiiueiiiiiiiiii it eeiaaene 45
13.5. ENeNOrz0 KErdeESEK. ..uuuuvuiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee et 46
14. FelSOrolas, SZAMOZAS. . .eeiiureiiiiieeiiiiiiiiie i e i eeieee et eeiee e eeieeeeeiaeeeeeiaeeeeeeen 46

14.1. SZAMOZOE LIStAL . uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieieeieieee ettt eeeeeeeeiie e e e, 46
14.2. SZAMOZatlan LISta. ......oeeeuueiiiiiiiiiiiiiiiiii it 46
14.3. TObbSZOI0S €8 vegyes LIStAK. . ooviuuueriiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeiieeeeeeeeeeeeeeee e 47
14.4. EllenOrz0 KErd@SEK. ... .ooouuvviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieiiiie e 48
| BT WY/ S 48
16. TABIAZALOK . ..eeiuveiiiiiiiiiiiiiiiiii it 48
16.1. TablazatoK @lapiai..ccceeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieiee et eeeeeiieeeeeeeeeeeiennn 48
16.2. A tADIAZAL CIM@...couvueiiiiinieiiiiiiiiii it 49
16.3. CellAK OSSZEVONMASA. eiiiiuureeieiiieiiiiiiieiiiiieeeeeeeiiiieeieeeeeeeeiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenen 49
16.4. Tablazatok alkalmMazZasa.........eeeieeuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenne. 52
16.5. EN1eNOrz0 KErdESEK...uuuuvuiiiiiiiiiiiniiieiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeiiieeee et 52
17. Tablazatok fOrMAZASA. ... ..coouveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeieieee e eeeeeeeeeeeeeeeeenn, 53
17.1. Teljes tablazatra vonatkoz6 formazasi lehet0Segek. . .oouviiiiuuureiiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnn, 53
17.2. Tablazatok sorainak fOrmMAZASA............ccevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeiieeeeeeee 53
17.3. Tablazat cellainak fOrmazaSa. . ...ccoeviiieieeeeiiiiiiiiiiiiiiiieeee e, 54
17.4. ENlenOrz0 KErd@SEK. ... .ooouuviiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiiiiiieiiiee e 55
18. Specialis KaraKtereK. . ..uuuuiiiiiieeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeieieeeee ettt 55
18,1, ALAPOK . ..eeiiiiiieiii ittt 55
18.2. EKezetes Dtk KOOI eueeeeeereieeeieiieieieeeseiseeeseseeesesesesesesesesesessesesessessesssesesessessnsessensasas 56
18.3. Fontosabb SZimbOIUMOK. .....ccuveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieeieie e, 56
18.4. ENIeNnOrz0 KErdESEK....uuuuvuiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt 57
19, MUIMEAIA. e ..vveiiiiiiiiiiiiiiiiii ittt eee e eeeiee e e 57
19.1. Multimédia alapok.......oeeeieeuueeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e, 57
19.2. Multimedia szabvanyosan, az <object>...</object> eleM.........coevvveeeiiiieeeiiiineeeeen.... 60
19.3. EeNOrz0 KErdeESEK. .uuuuvuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieie ettt 65
20. KompleX feladat.......oooueiiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeiiiie e 66
20. 1. A feladat. oot ee e eee e 66
20,2, IMINEA.L L eeeiiiiiiei ittt e et 67
20.3. HOZZAVAIOK . .uvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiii oottt ettt eeeeee e 67
21. A fE]16C @lIeMICT. uuuiiiiiiiiiiiiiii ittt 67
21.1. A fE]16C JElENtOSEGE. uuiiieneriiiiineiiiiieiiiieieeeeeeeieeeeiee e 67
21.2. LeNetOSEGEK . .eeiuueiiiiiiiiiiiiiiiii i 68
21.3. EllenOrz0 KErdeSeK. . .oooouuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiiiieeee et eeeiiieeeeeeeeeeeeeeeeees 73




Vinnai Zoltan;: HTML

23.3. KereteK MeghatarOZaSa. . .uuuuuiiiiiiieeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeieiieeee et 78
23.4. Beillesztett KeTeteK.......ooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 78
23.5. EllenOrz0 KErdeSeK. . .oooouuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiieeee et ee e 79
24. Keretek alkalMaZASA. ..o.uvvveiiiieiiiiiiiiieiiiiieiieieiii i eeiee et 80
24.1. LeNEtOSEEEK . ooouuuueeiiiiiiiiiiieieiieee ettt 80
24.2. A @VAKOTIAL. c..eeiiiiiiiiiiiiiiiii i 83
24.3. EllenOrz0 KErdeSeK. ..oooouuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiieeee et eeeeieeieeeeeeeeeeeeeees 84
25, UTIAPOK Lo ssnssssnns 85
25.1. AlaPEleMEK . oiiiiiiiiiiiiiiiiiii et 85
25.2. Az Grlap (form) MUKOAESE....eeiuviiiinriiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeieeeeeeeee e 85
25.3. A FOIM TAG . oottt 86
25.4. Urlapkezelés JAVASCIIDE=@l.rereeeieieereiiiiiieioieiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 88
25.5. AZ INPUL €l@IMciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeiiieee ettt eeeeeeeeeeeeeees 89
25.6. EllenOrz0 KErdESCK. .. ..oueuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 96
26, UTIAPOK 2.1 96
26.1. AZ Grlap @lemMI@.uueeeiiiueiiiiiiiiiiiiiiiiiii it 96
26.2. A DULON @IEIM..uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee et 97
26.3. A SClECt €leM..uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 97
26.4. A teXtarea €lemM. . uceuuueeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt 99
26.5. Urlap elemek elnelyezéSe. o e ioeieiiiieeeieieioeteieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 100
26.6. EllenOrz0 KErdeSeK. . .ooouuuuriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiieiiee e eeeeiieieeeeeeeeeeeeeeees 102
27 T@SZ ettt ettt ettt eeiae e 103
28. Project feladat. . .couuiiiieeeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeiieeeiee e 103
28.1. TeMAVAIASZEAS. ...veiiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiii it 103
28.2. INfOrmMACIOZYUIEES. .ovviieeiiiiieiiiiiiiiiiiieeiiieeeeieeeeeeeeeeieeeeiee et 103
28.3. TOIVEZES ittt ettt eeeeeeeene 104
28,4, EIKESZItES. ..uiiiiiueeiiiiieeiiiiieiiieeeeiieeeei et eeee e earaaeeeeeenn 104
28.5. BEUZEMEIES. . oeiiiuiiiiiiiiiiiiiiiii i 105

1. Bevezet6 foglalkozas
Meg kell ismerkedni a Moodle e-learning keretrendszer hasznalataval, lehetdségeivel,
valamint az oktatds sordn hasznalt szamitogépes kornyezettel. Ezen kiviil tisztazni kell, hogy

otthon hogyan tud mindenki hasonlé munkakornyezetet teremteni maganak ahhoz, hogy
hatékonyan tudjon tanulni és gyakorolni.

2. Alapismeretek

2.1. Alapfogalmak

Ahhoz, hogy a tovabbiakban meg lehessen érteni az egyes anyagrészeket, szlikség van
néhany alapfogalom illetve rovidités jelentésének tisztazasara. Ezek a fogalmak a kovetkezok:
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HTTP HTTPS Protokoll 'HTML
XML XHTML ‘Weblap ‘Webszerver
MRL ‘link Wﬁingészﬁ ‘Statikus oldal
binamikus oldal \ bSS HJ avaScript HI ava

CGI ASP ASP.NET PHP

A fogalomtarban mindegyikrdl talalhato egy rovid leiras, de az interneten is meg lehet
keresni a teljesebb leirdsokat.

21.1. HTTP

»A HTTP ( HyperText Transfer Protocol) egy informacidatviteli protokoll a
vilaghalon. Az eredeti célja a HTML lapok publikélasa és fogadasa volt.

A HTTP egy kérés-valasz alapi protokoll kliensek ¢és szerverek kozott. A
kommunikaciot mindig a kliens kezdeményezi.” '

2.1.2. HTML

»A HTML (angolul: HyperText Markup Language=hiperszéveges jelolonyelv) egy
leir6 nyelv, melyet weboldalak készitéséhez fejlesztettek ki, és mara mar internetes
szabvannya valt.

Az aktudlis valtozata a 4.01, mely az SGML A4ltalanos jeldlonyelv egy konkrét
alkalmazasa.

HTML Altalaban szdveges allomanyokban taldlhatdé meg olyan szadmitogépeken,
melyek az internethez kapcsolddnak. Ezek az 4llomanyok tartalmazzak azokat a
szimbolumokat, amelyek a megjelenitd programnak leirjdk, hogyan is kell megjeleniteni
illetve feldolgozni az adott allomany tartalmat. Megjelenité program lehet egy webbdngészo
(angolul: web browser), aural bongészd (olyan, amelyik a felhaszndlonak felolvassa a
megjelenitendd szoveget), braille olvaso, amely konvertalja a szoveget braille "formatumba",
levelez6 program (mint példaul: Mozilla Thunderbird, Microsoft Outlook, Eudora stb.),
valamint egyéb eszkozok, példaul mobiltelefon.” 2

2.1.3. URL

»A webcim, mas néven URL (mely a Uniform Resource Locator [egységes eréforrés-
azonosito] roviditése), az interneten megtalalhatdo bizonyos erdforrasok (példaul szovegek,
képek) szabvanyositott cime.

Egyetlen cimben 0Osszefoglalja a dokumentum megtaldlasdhoz sziikséges négy
alapvetd informaciot:

* aprotokollt, amit a célgéppel val6 kommunikacidhoz hasznélunk;
* aszbban forgd gép vagy tartomany nevét;
* ahalozati port szamat, amin az igényelt szolgaltatas elérhetd a célgépen;
* afajlhoz vezetd elérési utat a célgépen beliil.
Egy tipikus, egyszerii webcim igy néz ki:
http://hu.wikipedia.org:80/wiki

Ennek részei:

* A http a hasznalando protokoll. A protokoll neve utan kettéspont (:) irando.

! hu.wikipedia.org [honlap] [2010.03.12] <http://hu.wikipedia.org/wiki/HTTP>
2 hu.wikipedia.org [honlap] [2010.03.12] <http://hu.wikipedia.org/wiki/HTML>
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* A hu.wikipedia.org a célgép tartomanyneve. Ez elé két perjel (/) irando.

e A 80 a célgép azon haldzati portszdma, amin kérésiinket varja; ez elé
kettdspont (:) irandd. Ezt a részt gyakran teljesen elhagyhatjuk, példaul
esetlinkben a http protokoll alapértelmezett portszama a 80.

* A /wiki a kért elérési ut a célgépen. Ez a rész mindig a perjellel (/) kezddédik.

A legtdobb bongész6 nem is igényli, hogy a ,http://” részt begépeljik egy weblap
eléréséhez, hiszen az esetek dontd tobbségében 1gyis ezt hasznaljuk. Egyszeriien
begépelhetjiik a lap cimét, példaul: ,hu.wikipedia.org/wiki/Bit”. A félap megtekintéséhez
altalaban elég a tartomany nevét beirni, példaul ,,hu.wikipedia.org”.

A webcimek egyéb részeket is tartalmazhatnak, http esetében példaul az elérési ut
utan, egy kérddjel (?) mogé helyezve keresési kérdés szerepelhet, ami egy get metddusu
HTML drlapbdl szarmazik. Az elérési ut utan, attél egy kettds kereszttel (#) elvalasztva
szerepelhet a hiperszoveg egy részére hivatkozé azonositd. Ez az azonositdé nem része a
webcimnek, de gyakran szerepel vele kapcsolatban.” ?

2.2. Weboldalak megjelenitési folyamata

2.21. Statikus oldalak

Statikus weboldalak esetén az oldalakhoz tartozo fajlok tartalmat egy az egyben
megkapjak a bongészd programok. Ha a bongészd kér a kiszolgalotdl egy fajlt, akkor azt
kozvetleniil meg is kapja.

Latogato HTML ké ré Web szerver
béngészd +HTHL allomanyok és részei
+Kérések () +Szerver oldali futtatd kérnyezet
+Megjelenités() jgg—————————+Web szerver szolgaltatasok()

HTML kimenet
1. abra Statikus oldalak

2.2.2. Dinamikus oldalak

Dinamikus web oldalak esetén a bongészd altal kért fajl olyan utasitdsokat is
tartalmaz, amiket a web szerveren kell végrehajtani. A web szerver ilyenkor a kért fajlban
1évé utasitdsokat (scriptek, programok) hajtja eldszor végre. Az ilyen utasitdsok kimenete
altalaban illeszkedik a HTML nyelvi elemekhez, igy a végrehajtas utan egy HTML f4jlt kap,
amit aztan visszakiild a bongészonek.

A PHP is egy ilyen script nyelv, vagyis, ha a kért oldal f4jl tartalmaz PHP kédot,
akkor a web szerver meghivja a PHP értelmez6t. Az értelmezd végrehajtja az utasitasokat,
amik akar adatbazis kezeld utasitasok is lehetnek, €s az eredményt visszaadja a szervernek,
aki pedig tovabbitja bongészo felé.

Latogato HTML kérés Web szerver Adatbazis szerver
el /+HTML illomdnyok és részei +MySQL tablak
+Kérések () +PHP kod +50L szolgaltatasok()

+Megjelenités () f—'—__,____ﬁzer‘ver oldali futtatd kdrnvezet /
: +Web szerver szolgdltatédsok() : :
HTML kimenet | o1n értelnezd () SOL lekérdezések

2. abra Dinamikus oldalak

Ebben az esetben a bongészé nem ismerheti meg a PHP kodot, mivel az a szerveren
kertil értelmezésre. Ezért is hivjak szerver oldali script nyelvnek.

* hu.wikipedia.org [honlap] [2010.03.12] <http://hu.wikipedia.org/wiki/URL>
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2.3. Ellen6rzo kérdesek

Probalj meg a lecke megtanulasa utan 6nalléan valaszolni az itteni kérdésekre!
Mi az azonos a HTML és a HTTP ko6zott?

Hogyan épiil fel egy HTML f4;1?

Mi a kiilonbség a HTML és a HTTP kozott?

Mi az ASP?

Mit jelent, ha egy weboldal dinamikus?

Mi a kiilonbség a HTML és a HTTPS ko6zott?

Szerinted milyen oldalbdl van tobb az interneten, HTML vagy PHP?
Mi az a JavaScript?

. Ismertesd az URL-t!

10. Definiald a protokollt!

11. Sorolj fel néhany olyan protokollt, amik a weboldalakkal kapcsolatosak!

3. HTML fajlok és készitésuk
3.1. A HTML fajl

DO NG AW

A weboldalakat tartalmazé alloméanyok egyszerli szoveges fajlok, amiket barmelyik
egyszerii szerkesztd programmal (pl. Notepad) is 1étre lehet hozni. Az egyetlen megkotés,
hogy a f3jl kiterjesztése .html vagy .htm legyen. Ma mar elsésorban a .html kiterjesztést
hasznaljak, példaul: index.html.

& Dokumentumok =10 x|
Fajl  Szerkesztés  Mézet  Kedvencek  Eszkézék  Sugd | :}'
@Vissza - \_‘,J - ﬂ‘ ‘ ,/.' ) Keresés [~ Mappak | |2 |5 x n | -

Cim Iu{j C\Documents and Settings i\ Dokumentumok j Igras

C} ~ # = indez hbrnl
",./ ¥epek ' ;/ Zens HTML Document
1KB

3. abra HTML fajlok

Ezek az édllomanyok tartalmazzak azokat a szimbolumokat, amelyek a megjelenitd
programnak (bongészd) leirjak, hogyan is kell megjeleniteni illetve feldolgozni az adott
allomany tartalmat.

3.2. HTML fajl készitése

Mivel a HTML fajlok egyszerli szoveges allomanyok, igy Windows alatt a
Jegyzettomb program segitségével is 1étre lehet hozni.

Lépések:

1. Jegyzettomb elinditasa

Mentés masként
Hely kivalasztasa
Név megadésa
Mentés

Nk wn
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3.21. Munka Windows alatt

Windows operacios rendszer alatt figyelni kell arra, hogy alapértelmezésben a fajlok
kiterjesztéseit elrejti a rendszer. Igy ha létrehozunk az asztalon a jobb egérgombbal egy uj
szoveges dokumentumot index.html névvel, akkor annak tényleges neve index.htmltxt lesz,
¢s sajnos a .txt nem fog latszani.

Az egyik modszer ennek elkeriilése érdekében, hogy eldszor elinditjuk a Jegyzettdmb
programot, majd utdna mentiink, é¢s a mentésnél atallitjuk a fajlok listdzasat "minden fajl"-ra.
Listazaskor azonban igy se fog latszani a kiterjesztés.

A masik ajanlott megoldas esetén kikapcsoljuk a Windows elrejtési funkcigjat. Ehhez
el kell inditani vagy a Sajatgép vagy az Intéz6 programot. Mindkét esetben az Eszkozok menii,
Mappa bedllitasai meniipontban, a Nezet fiillon ki kell szedni a pipat az Ismert fajltipusok
kiterjesztésének elrejtése elol.

Mappa beallitasai 2=l

Altaldnos  Mézet |Fé|ilt|'pusok| Kapesolat nélkilli f&jlak |

— Mappanézetek
Az aktualiz nezetet [paldaul Fészletek vagy Mozaik)

az ozzzes mappara alkalmazhatja.

| tinden mappara éwén_l,lesl Az nzzzes visszaslitaza |

Speciéliz besllitdzok:
Eguszert falmegosztas hasznalata [ajanlott) _AJ
E gzzeri mappanézet megielenitése az Intézi mappalista
Eldugrd Lizenetek megjelenitése mappa- &3 asztalelemekt
Féjlméretadatok megjelenitéze a mappa tippjeiben
Haldzati mappak &z npomtatok automatikuz kereséze
(M Elsmert [3jlipusok kite . eligjtase
O tappaablakok megn folyamatban
[ Me guarsitétérazza a miniatlidket
|2) Reitett fajlak &2 mappak

=) elejtéze

O megjslenitése .
1| | »

Alapértelmezézek vizszadllitiza |

Ok | Mégse | Akamaz |

4. abra Ismert fajltipusok kiterjesztésének elrejtése

3.3. HTML fajlok tartalma

A HTML fajlokban szdveges informaciok és kiilsé képekre, oldalakra, egyéb elemekre
torténd hivatkozasok, valamint ezek megjelenitését befolyasold utasitasok szerepelhetnek.
Ezek mikéntje pontosan szabalyozva van, tehat nem lehet akarmit akarhogy beleirni ebbe a
fajlba. A fajl tartalmat szabvéanyok irjak le. A késdbbiekben pontosan ezekkel fogunk
megismerkedni.

Meg kell azonban jegyezni, hogy a szabvanyok és a valdsag sok esetben nincs
szinkronban. Egyrészt tobb szabvany is késziilt, masrészt a bongész6k nem tamogatjak a
szabvanyok minden elemét, illetve nem pontosan gy jelenitik meg az elemeket.

Ki lehet probalni, hogy az el6zdleg 1étrehozott index.html dllomanyba beleirunk egy
tetszOleges szoveget, mondjuk a neviinket. Mentsiik is el!
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[ index - Jegyzettimb 101 x|

Fajl Szerkesztés Formatum Nézek  Sugd

remek Elek =]
.

Kl oz

5. abra index.html jegyzettombbel

Ha mar bezartuk a Jegyzettombot, akkor ujra meg kell nyitni (a f4jl nevén jobb
egérgomb, szerkesztés).

a E Meqnyitas

Megnvitas azonos ablakban

Myomtat s
Tarsitas 3
il .

6. abra index.html fajl szerkesztése
3.4. HTML fajlok megjelenitése

HTML fajlokat bongészok segitségével jelenitiink meg. A legelterjedtebb bongészo
programok:
* Internet Explorer 6.0 (IE6)
* Internet Explorer 7.0 (IE7)
* Internet Explorer 8.0 (IES)
* FireFox 2.x (FF2)
* FireFox 3.x (FF3)

*  Opera
e Chrome
) " A\
e e @ O
IE6 IE7 FireFox Opera

Egy rendszerben tobb bongészd is lehet, de mindig van egy Kkitiintetett, vagyis
alapértelemezett. Mindegyik esetében ugyanazok a lehetéségek vannak egy HTML alloméany
megjelenitésére:

A Sajatgépen duplan kattintani a f4jl nevén. Ekkor a bedllitott alapértelmezett
bongészo program elindul, €s megjeleniti a f4jl tartalmat.

Elinditani a kivant bongészé programot, majd a Fdjl meni Megnyitas vagy Fajl
megnyitds menilipontjat kivalasztva, meg kell keresni az allomanyt.

Ha a HTML f4jlt mar elhelyeztiik egy tarhelyen, akkor el kell inditani a bongész6
programot, majd a cimsoraba be kell irni a tarhely cimét, és a fajl elérhetdségét.

A nevet tartalmazé index.html fajlt [E6-al megjelenitve:
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43 C:\Documents and Settings',x',Dokumentumok’index-html - Microsoft Internet oy ] 4
Eajl Szerkesztés Mézet Kedwencek Eszkfzdk  S0go | a’
@Vissza - "\_;;‘ - |ﬂ @ ,_;j ‘ /.__j Kereses iﬂl\'ﬁ-‘ Kedyvencek ﬁ} [}::v ; "3
cim I@ CHiDocuments and Setkings):\Daokumentumalkiinde::, html j Lgras | Hivvatkozésok >
=l
Eemek Elek
=l
& kesz [ [T [ [ [9saitep 4
7. abra index.html IE6-al
3.5. Weboldalak forrasa

Mindegyik bongészdvel lehetdség van arra, hogy a megjelenitett oldal HTML forrasat
is megtekintsiik. FireFox esetén a Nézet menii Oldal forrdsa meniipont, mig IE6 alatt a Neézet
meni Forrds meniipont jeleniti meg a HTML kddot. Erre nem csak a sajat, altalunk készitett
oldal esetén van lehet6ség, hanem barmilyen oldal forrasat is meg lehet nézni. Ha egy oldal
tetszik valamiért, akkor meg lehet nézni, hogy hogyan épiil fel, milyen HTML kodot
tartalmaz, ezzel is sokat lehet tanulni.

IE6 esetén a startlap.hu oldal forrasanak megtekintése:

<3 Startlap - www.startlap.hu - internet. egyszeriien. - Microsoft Internet Explorer

Fail Szerkesztés | Mézet Kedvencek Eszhizok  Sigo

@ Wissza - '\;Q
Cim I@ bkt e,

Eszhkiztaralk
v Allapotsor
BAngészdsay

4

5 ‘j:’nl'g‘ Kedvencek @| E‘:", :

»

Ilgras
Leallitas Esc

Frissités

3

Szévegmeéret
Kadolas

adatyédelmi jelentés, .,
Telies képermyd

y

F

8. abra Startlap forrasanak megtekintése I6-al

3.6. Ellenorzo kerdesek

1. Milyen programot haszndlhatsz web lapok készitésére, ami minden Windows esetén
rendelkezésre all?

Mire kell figyelni HTML fajlok készitésénél Windows alatt?

Milyen szabvanyokra kell figyelni web oldalak készitésekor?

Hogyan lehet megjeleniteni egy HTML oldalt?

Mit tartalmaz egy.html fajl?

Lehet-e egy web oldal az alma.html f4;1?

Hogyan lehet megnézni egy internetes weblap forrasat?

NNk wDD
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4. HTML alapelemei
4.1. A HTML nyelv alapelemei

Ezek az éallomédnyok tartalmazzdk azokat a szimbolumokat, amelyek a megjelenitd
programnak (bongészd) leirjak, hogyan is kell megjeleniteni illetve feldolgozni az adott
allomany tartalmat.

Négyfajta szimbolum (leird elem) taldlhato meg a HTML-ben:

* strukturalis elemek, amelyek leirjdk az adott szoveg "céljat" példaul
<hl1>Téma 1</h1> mint els6 szintli cimsor (alcim).

* prezentdcios szimbolumok, melyek leirjak, az adott szoveg hogy nézzen ki.
példaul <b>vastag</b> vastag kinézetet eredményez. (Ez a forma azonban
ma mar elavultnak szémit, helyette a CSS hasznalata javasolt, ugyanis a
legujabb irdnyelv szerint szét kell valasztani a tartalmat (amit a HTML kodol)
¢s a format (amit pedig a CSS).

* hiperszoveg (hypertext) elemek, melyek segitségével kapcsolat 1étesithetd a
dokumentum egyes elemei ¢és mas dokumentumok kozott (példaul a
<a href="http://hu.wikipedia.org/">Wikipedia</a> a
Wikipedia sz6t mint egy kapcsolatot (angol szdval: link) a megadott URL -hez
jeleniti meg)

* eszkoz elemek, melyek segitségével gombok, listdk, beviteli mezOk hozhatok
1étre

4.2. ATAG

A HTML elemek a nyelv épitdelemei (P=paragrafus; TABLE=tablazat; stb.). Az
elemeket tigynevezett TAG-ekké (olvasd: teg) alakitjuk a kovetkezd jelek segitségével: <>, /.

A TAG ¢épitése roppant egyszerti. Kozvetleniil a < (TAG kezdd) jel utan irjuk az elem
nevét, majd a > (TAG fejezd) jellel lezarjuk. Példaul: <elem> és </elem>. Az elsd a nyito, a
masodik a zaré TAG.

A HTML szabvany keretén beliil 1éteznek olyan TAG-ek, amelyeknek nincs, vagy
nem kotelez6 megadni a zard parjat. Az XHTML szabvany viszont mar ezt is szabalyozza.

A TAG-eknek lehetnek jellemz6i is, amit a nyitd TAG-en beliil lehet megadni,
egyszerre akdr tobbet is, szokozzel elvélasztva egymadstol. Az egyes jellemzok értékeit a
jellemz6 nevét kdvetd = jel utan idézojelek kozott kell megadni. Példaul:

<p align="justify">A bekezdés szdvege</p>

Ebben a példaban a TAG neve p, a bedllitott jellemz6 neve align, és az align jellemz6
értéke justify.

4.3. HTML fajl szabvanyos felépitése

Egy HTML allomany harom 6 részre bonthat6:
1. A Dokumentum Tipus Definicié az allomany legelején, ami a hasznalni kivant

dokumentum tipust (DTD) adja meg, pl:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/html4d/strict.dtd">

10
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A DocType-ot egy sorba kell irni, csak a bongészd, illetve a szerkesztd tori meg a
sort. A két idézbjel (") kozott szokdz van!

2. A HTML fejrész <head>..</head> TAG-ek kozott helyezkedik el, ami
technikai és dokumentécios adatokat tartalmaz, melyeket az internet bongész6 nem
jelenit meg, tehat atlag felhasznal6 ezeket nem latja és

3. a HTML torzs a <body>..</body> TAG-ek kozott, amely a tényleges,
megjelenitendd informacidkat tartalmazza.

A fejrészt és a tartalmat fogjak korbe a <html>..</html> TAG-ek.

Tehat egy internetes oldal alapszerkezete a kdvetkezoképpen nézhet ki:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html lang="hu">
<head>

<title>Az oldal cime</title>

<meta http-equiv="Content-type"
content="text/html;charset=iso-8859-2" />
</head>
<body>
Ide kertil a tartalom, ami megjelenik a bdéngészdben, mint
Jjelen esetben ez a sor.
</body>
</html>

Ne felejtsiik el, hogy minden HTML fajlnak a fenti szerkezetiinek kell lennie a helyes
megjelenitéshez!

43.1. A doctype

A DTD a ,,Document Type Definition”, azaz a dokumentum tipus definici6 roviditése,
¢s sok mas dolog mellett ez adja meg azt, hogy milyen elemeket és attributumokat
hasznalhatunk a HTML egyes részeiben. A mai weben tobb kiilonb6zé6 HTML verzid is
hasznalatban van. Az aktualis (4.01) szerint a kovetkez6 harom dokumentum tipus
értelmezett:

Strict

A legszigorubb tipus, nem engedi meg, hogy eltérjiink a szabvanyban leirtaktol. Ebben
az esetben nem hasznéalhatok a HTML nyelv formazo elemei. A fajlban csak "tiszta" HTML
koéd van, a formazast stiluslapok (CSS) segitségével végezhetjiik el.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

Transitional

Az el6z0hoz képest sokkal engedékenyebb tipus. Megengedi a HTML nyelv formazo
elmeinek hasznalatat is, és a stiluslapokat is tamogatja. Atmenetet képez a hagyomanyos és a
modern HTML kédolas kozott.

11
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.o0rg/TR/html4/loose.dtd">

Frameset
Keretes oldalak készitésénél hasznalhato ez a tipus.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

A tovabbiakban a Transitional tipust fogjuk hasznalni, vagyis minden
elkészitendo HTML fajl els6 sora a Transitional doctype legyen!

4.3.2. A nyelv megadasa

A dokumentum nyelvét a <html> TAG lang attributuméval hatarozhatjuk meg. Ez
segit a megjelenitd programoknak (bongészdk) a szovegek helyes megjelenitésében, igy
ajanlott hasznalni.

<html lang="hu">

A lang attributum mashol is hasznalhatd, nemcsak a <html> TAG esetén. Akar
bekezdésenként kiilonb6zod nyelvet lehet beallitani.
A hasznalhat6 nyelvek kodjait a kovetkezd cimen lehet megtalélni:
http://www.w3schools.com/tags/ref language codes.asp

4.3.3. A fejrész

A <head> TAG-ekkel hatarolt dokumentumrészt hivjuk fejrésznek.

A fejrész tartalmazza az oldallal kapcsolatos informaciokat. A <head> tag-ek kozotti
fejrész a dokumentummal kapcsolatos adatokat (pl. a weboldal cime, nyelve, leirasa,
kulcsszavak stb.) tartalmazza. A keres6k szempontjabol kiemelt fontossagi. Hét lehetséges
gyermekelemet tartalmazhat. Ezek koziil a legfontosabbak:

. <title>.</title>
A bongészd cimsoraban megjelend cimet adhatjuk meg itt. Pl:

<title>A weblap cime</title>
2. <meta .. />

A <meta .. /> eclemekkel a dokumentum egészére vonatkozé tulajdonsdgokat
allithatjuk be. Szamos tovabbi informaciot is tartalmazhatnak melyeket parokban kell
megadnunk, de az oldal ezek legnagyobb része nélkiil is hibatlanul mikodik.
Kizarolag a fejlécben engedélyezettek. Ezen elemeknek nincsen zardrésze, de annél
hasznosabbak. Tobb beallitasi lehetdség is van. Ezek a kozil a legfontosabb a
karakterkészlet megadasara szolgélo elem:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=1s0-8859-2" />

12
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Ezzel allithatjuk be, hogy milyen karakterkészletet hasznaljon a kliensgép bongészoje
az oldal megjelenitésekor. Ha az adott karakterkészlet nincs a gépen telepitve, az
alapértelmezett karakterkészletét fogja hasznalni. Csak egy karakterkészletet lehet
kijeldlni.

Magyar oldalakon leggyakrabban az ISO-8859-2 (kozép-eurdpai) és UTF-8-al
taldlkozhatunk. Itt kell még definidlni a bongészének azt is hogy egy html
dokumentummal van dolga.

4.4. HTML fajl kédolasa

Egy szoveges fajl készitésekor nem mindegy, hogy milyen kornyezetben (milyen
operacios rendszer alatt), és milyen programmal késziil. Ez ugyanis befolyésolja, hogy a
billentylikh6z milyen kodtabla alapjan rendelddnek hozza a kodok.

Magyar nyelvii Windows operacids rendszerek esetén a windows-1250 kodtabla az
alapértelmezett a kiilonb6z6 programokndl. Vagyis ha a Jegyzettombbel készitiink egy
egyszerii szoveges fajlt, akkor a fajlban a karaktereket a windows-1250 kodtabla alapjan
koédolja a program. Ez a kodolas sok hasonldsagot mutat az ISO-8859-2 tablaval, de nem
egyezik meg vele teljesen, viszont a magyar ¢kezetes karakterek ugyanott vannak. Ezért a
windows-1250-¢el kodolt szoveg helyesen jelenik meg akkor is, ha ISO-8859-2 tabla alapjan
dekodolunk.

Egy bongészohoz eljutott HTML dokumentum alapértelmezésként ISO-8859-1, azaz
nyugat-eurdpai kodolast hasznal. Gyakran eléforduld hiba szokott lenni, hogy nincs beéllitva
a charset paraméter a fejléc content attributumaban, annak ellenére, hogy a dokumentum nem
nyugat-eurdpai kodolasu szoveget tartalmaz. Magyar nyelvii oldalak esetén ilyenkor gyakran
az ,,0~ ¢€s ,,u" betik helyett ,,0” és ,,i” karaktereket latunk (ekkor valésziniileg "ISO-8852-2"
vagy "windows-1250" volna a helyes charset érték), de az is lehet, hogy minden ékezetes betii
teljesen olvashatatlanna valik (ha példaul a megjelenitendd szoveg UTF-8 kodolasu). A
charset paraméter értékeként tobb szdz kddolas és érvényes alternativ név (alias) megadhato.

Az érvényes karakter kodolasok listdja:

http://www.iana.org/assignments/character-sets
44.1. Erdekességek a kodlapokkal kapcsolatban

Akiket egy kicsit is érdekel a kodlapok miikddése, problémai, azok a kovetkezd
oldalakon olvashatnak utana:
e Elektronikus szovegtarolas, szovegkddolas
o Ekezetes betiik: Latin-2 kontra UTF-8
e Karakterkodolas
e ISO/IEC 8859-2
e  Windows-1250

4.5. Ellenorzo kerdesek

[S—

Milyen alapelemei vannak a HTML nyelvnek?
2. MiazaTAG?
3. Hany részbdl all egy HTML dokumentum?
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Hogyan épiilnek fel a TAG-ek?

Mire szolgal a DOCTYPE?

Milyen HTML dokumentumtipusok vannak?

frd le egy iires, tartalom nélkiili HTML fajl tartalmat!

Miket irhatunk a HTML fijba a kovetkezd elemek kozé a pontok helyére?

/<head> .... </head>/

9. Melyik TAG-ek koz¢ kell elhelyezni az oldalon megjelend széveget?

10. Mi a fejrész?

11. Mik azok a kodlapok?

12. Milyen esetben fordulhat eld, hogy a megjelenitett HTML oldalon az 6 és az 11 bettl,
hulldmos?

13. Milyen kodlapok fordulnak elé magyarorszagon?

14. Melyik az ajanlott kodlap?

PN

5. Szabvanyok

5.1. Szabvanyok

5.1.1. HTML

A HTML-t eredetileg Tim Berners-Lee, a svdjci CERN munkatarsa fejlesztette ki,
tudoményos munkak, leirasok platformfiiggetlen terjesztése céljabol. Azodta az internet
szabvanyos leironyelvévé valt a W3C (World Wide Web Consortium) hathatds
kozremukodésével. A W3C a vilaghaléra vonatkozd szabvanyi eldirdsok létrehozéasaval és
kozzétételével foglalkozo szervezet, amely a http:/ www.w3.org cimen érhetd el.

Jelenleg az aktualis HTML specifikacio a 4.01 verzional tart, amit a kdvetkezd cimen
lehet megtekinteni:
http://www.w3.org/TR/html401/.
A HTML 5 munka véltozata:

http://www.w3.0rg/TR/2009/WD-html5-20090825/
Eltérések listaja a 4.01 és az 5 kozott:

http:/www.w3.0rg/TR/2009/WD-html5-diff-20090825/

5.1.2. XHTML

A HTML mellett meg kell emliteni az XHTML-t is, mert ez is aktualisan elfogadott
széles korli szabvany, ami XML alapu HTML-nek is tekinthetd. Az aktudlis verzioja az 1.0,
és a http://www.w3.org/TR/xhtml1/ cimen érhetd el. A HTML 4.01 levaltasat varjak tole.

A HTML ¢és az XHTML kozott gyakorlatilag csak aprobb formai eltérések vannak,
ezért érdemes tartani magunkat a szigorubb eldirasokhoz, amit az XHTML hataroz meg. Ezek
a megkdtések a kovetkezok:

* Mindent kisbetiivel kell irni (csak a DOCTYPE-ot nem)!

* Minden elemet le kell zarni! Az iires elemeket 6nmagukban egy szokozzel és
egy / jellel: <br />.

* Az elemeket csak egymasba dgyazva lehet hasznalni!
Rossz-<k><i>Szévreg<to></+
Jo: <b><i>szdveg</i></b>

* A jellemzoket idézdjelek kdzé irjuk!
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Rossz: <takte—Pborder=1t>
Jo: <table border="1">
* A jellemzéknek legyen értéke!
Ross7: <Smpet—etsablted—>
Jo: <input disabled="disabled" /> vagy
<input disabled="yes" />

5.1.3. CSS

Még egy fontos szabvanyt meg kell emliteni, mégpedig a CSS-t ami mar 2.1-es
verzional tart. A hivatalos oldal cime: http://www.w3.org/TR/CSS2/.

A CSS (angolul Cascading Style Sheets) a szamitastechnikéban egy stilusleiré nyelv,
mely a HTML vagy XHTML tipust strukturalt dokumentumok megjelenését irja le. Ezen
kiviil hasznalhat6é barmilyen XML alapti dokumentum stilusanak leirdsara is, mint példaul az
SVG, XUL stb.

A CSS-16l tudni kell, hogy gyakorlatilag a HTML kodolés egyik alap épitd kove az
oldalak formézéasat, megjelenitését tekintve. Nélkiile éppen lehet HTML oldalakat késziteni,
de mar a HTML szabvéany szerint sem ajanlott. A hagyoméanyos forméaz6 elemek mar
"érvénytelenitettek" (deprecated) a HTML 4.01 szabvanyban, ami azt jelenti, hogy vagy
tdmogatottak egy bongész0 program altal vagy sem. Ennek ellenére jelenleg minden bongészo
program értelmezi 6ket a régebben késziilt oldalak miatt.

5.2. Tartalom és kinezet

A szovegszerkesztés esetén is, kiilon lehet valasztani a tartalmat a kinézettdl
(formazas). HTML-ben ez ugy néz ki, hogy a tartalom a tiszta szdveg, a kinézet pedig a
szoveg megjelenésének a modositasa. Szoktdk ezt még prezentdcids lehetdségeknek is
nevezni.

A HTML fejlédésével egyre inkdbb ndtt az igény a tartalom és a kinézet
szétvalasztasara. Az aktualis allapot szerint a HTML kod nem tartalmazhat formazo kédot,
minden ilyen, megjelenéssel kapcsolatos beallitast CSS segitségével kell megvaldsitani. A
CSS kod raadasul egy kiilon alloményban keriil tarolasra, igy a tartalmi elemek jol
olvashatoak maradnak, ¢és igy konnyli javitani is benne.

5.3. Kodjavitas

Ha az elkészilt kodunk ,rendetlen”, vagy sok hibat tartalmaz, akkor jelenthet
megoldast a HTML Tidy, vagy ha ugy jobban tetszik: a HTML Pucol6. Ez nem mas, mint
egy letoltheté alkalmazas, melyet eredetileg Dave RAGETT fejlesztett ki. A Tidy nem egy
szerkesztdeszkdz — pusztan dolgunk megkonnyitésére hasznalhatd, magyarul segit érvényessé
tenni oldalainkat. Annyival praktikusabb, mint a W3C HTML kiértékeldje, hogy mig ez
utobbi kizarolag a hibadk pontos helyét mutatja meg, illetve bizonyos esetekben magyarazo
szoveggel segiti a javitast, addig a Tidy bizonyos szintli automatikus javitdsra képes. A
program nemcsak javitani tud, hanem képes kiilonb6z6 kodlapok kozott is konvertalni,
valamint kodtisztitasra is alkalmas, illetve HTML kodbol jol formazott XHTML kodot is eld
tud allitani.

A programot parancssorban hasznalhatjuk "tidy kapcsolo file kapcsolo file" forméaban.

Az elérhetd lehet6ségekrdl a "tidy -help" parancs kiadasaval tajékozodhatunk.
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5.4. Validalas, érvényesités

A validator ellendrzi a HTML dokumentum szintakszisat, és megnézi, hogy van-e
benne valamilyen hiba. A validator pedig a doctype alapjan donti el, hogy milyen szabalyokat
kell ellendriznie a dokumentumban. Ez hasonl6 ahhoz, mint amikor a helyesiras-ellendrzonek
megmondjuk, hogy milyen nyelven van megirva a dokumentum. Ha nem mondjuk meg neki,
akkor nem fogja tudni azt sem, hogy milyen helyesirdsi és nyelvtani szabalyokat kellene
ellendriznie. Ha a HTML dokumentumunk nem tartalmaz doctype meghatarozast, akkor a
bongészének kell kitalalnia, hogy mi alapjan is értelmezze a tartalmat.

™~ HTML r C55 ~ XHTML
- 3,01 - el 2 - 1,1

A W3C mikddtet egy oldalt, ahol ellendriztetni lehet barmilyen HTML kodot, hogy
megfelel-e a szabvanyoknak. Itt harom lehetdség is van:
* megadhatunk egy URL-t
o feltolthetiink egy allomanyt
e illetve be is lehet masolni egy HTML kddrészletet
Az oldal kiirja a talalt problémaékat, és még ajanlasokat is tesz. A validator oldal cime:
http://validator.w3.org/

Ha valamelyik szabvany el6irasait teljesitette a kod, akkor lehetéség van arra is , hogy
kiilonbozd képekkel jelezziik a latogatok részére, hogy az oldal szabvanyos. Ezek az ikonok
lathatok a kovetkezd oldalon:

http://www.w3.org/QA/Tools/Icons

5.5. Alkalmazott alapelvek

A modul tovabbi részében csak és kizardlag HTML kodokat készitiink, és nem fogunk
haszndlni semmilyen CSS vagy egyéb megoldast. Az elemeket tekintve a HTML 4.01
szabvany lesz az alap, szlikitve az XHTML el6irasaival. A HTML 4.01 tdbb olyan elemet is
tartalmaz, ami deprecrated-ként (€érvénytelenitett) van jeldlve. Ennek ellenére hasznalni
fogjuk ezeket. Emiatt csak a Transitional doctype johet szoba.

A teljesség kedvéért az alapelvek a kdvetkezok:

* adoctype HTML 4.01 Transitional a formazasos HTML elemek miatt
» akarakterkészlet ISO-8859-2
* magyar nyelvi beallitdsokat hasznalunk
* a TAG-eket kis bettivel irjuk, annak ellenére, hogy a HTML 4.01 megengedi a
nagybetiis format is, mivel az XHTML és a HTML 5 is ezt varja el
* minden TAG-et lezarunk
* azardtag nélkiili elemeket is lezarjuk (<elem /> modon)
* azelemek attriblitumainak értéke idézdjelek kozé kertil
(<html lang="hu">)
» azelemek egymdsba dgyazasanal vigydzunk a sorrendre
(<x> <y> szoveg </y> </x>)
e ¢érték nélkiil nem hasznélunk attribitumot
(checked="checked")
* publikalas elétt ellendrizziik (validalas) a kodot
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5.6.

Ellen6rz6 kérdések

A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg onalléan vélaszolni a kovetkezo kérdésekre!

1.

i ol o

N

Milyen szabvéanyokra kell figyelni web oldalak készitésekor?

Mi a kiilonbség a HTML ¢és az XHTML kozott?

Milyen verzional tart a HTML szabvany, és mikori ez a szabvany?

Mire szolgal a CSS?

Milyen program segitségével lehet automatikusan kijavitani a HTML kodban 1évo
hibakat?

Mit értiink validalason?

Hogyan lehet egy elkésziilt oldalt érvényesiteni?

Sorold fel a HTML oldalak készitésekor alkalmazott alapelveket!

6. Tarhelyek és kezelésiik

6.1.

Tarolasi lehetéségek

Egy weblaphoz tobb allomany is tartozhat. Ilyen alloméanyok a .html f4jlok, az oldalon

megjelend képek, illetve a videok ¢és zenék is. Ezeket egyiitt kell kezelni a helyes
megjelenitéshez. A fajlok elhelyezésére tobb lehetdségiink is van:

1.

4.

Csak sajat szamitogépen taroljuk

Amig csak sajat szoérakoztatdsunkra készitliink oldalakat, addig az oldalhoz tartozo
allomanyokat tarolhatjuk a sajat szamitogépiinkon is, a bongészé programokkal
ugyanis igy is meg lehet jeleniteni 6ket. Ha azonban a célunk az, hogy masok is
elérhessék a miiviinket, mar mas megoldas utan kell nézni.

Ingyenes tarhely szolgaltatonal helyezziik el (Free Web hosting)

Ahhoz, hogy az altalunk készitett oldalak méasok szamara is hozzaférhetok legyenek, el
kell helyezniink azokat olyan helyen, amit barhonnan elérhetnek. Ezen kiviil sziikség
van web szerverre is, ami majd ténylegesen szolgéltatja is azokat a HTTP protokollon
keresztiil.

Egyes tarhelyek fizetések, masok nem. Ez utobbi ingyenes tarhely szolgaltatok
rendszerint rekldmokat jelenitenek meg az oldalaink tetején, illetve aljan. Ha ez nem
zavar minket, szabadon hasznalhatjuk szolgaltatasaikat.

Fizet6s szolgaltatonal helyezziik el (web hosting)

Az ingyenes tarhely szolgéltatokhoz hasonléan hasznélhatjuk ezeket a tarhelyeket. A

kiilonbség az, hogy nincs reklam csik, valamint tovabbi kényelmi szolgaltatasokat is

szoktak biztositani. A tdrolds dijat a szolgéltatotol fiiggéen havonta, illetve

megegyezeEs alapjan évente is lehet fizetni.

Sajat szervert iizemeltetiink

* Szerver bérlés
Kiilonbozd szolgaltatoknal lehetdség van arra, hogy megfeleld dijazéas ellenében
szervert béreljiink. Ilyenkor a szolgaltatd iizemelteti a szervert, nekiink csak a sajat
szolgaltatasainkra kell figyelni.

* Sajat szerver elhelyezése egy szolgaltatonal (server hosting)
Ha van felesleges, megfeleld teljesitményli sajat szadmitogépiink, akkor
odaszallithatjuk a wvalasztott szolgaltatohoz, ahol ellenérzott kornyezetben
tarolhatjuk azt. A szolgaltato csak az aramot €s az internet kapcsolatot fogja
biztositani, minden mast nekiink kell megoldani. Persze ezért a szolgaltatasért is
fizetni kell.
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* Az otthoni szamitogépbol készitiink szervert
A teljesség kedvéért meg kell emliteni azt a lehetdséget is, amikor az otthoni sajat
szamitogépen biztositjuk a web szolgaltatast. Ez azt jelenti, hogy egy szabadon
letdlthetd programot feltelepitve, maris web szerverként hasznalhatd a szdmitogép.
Ilyen alkalmazas példaul a Wampserver (http:// www.wampserver.com/en/). Ahhoz
azonban, hogy masok is hozzaférhessenek az oldalainkhoz, tovabbi halozati
beallitasokra is sziikség lehet. Elénye, hogy ingyen van.

A tanulds és gyakorlds soran nincs tarhelyre sziikség, hiszen az elkésziilt fajlokat
kozvetleniil meg lehet nyitni a bongészokkel. Ennek ellenére mégis azt ajanlom, hogy
készitsen mindenki sajat magénak legalabb egy bemutatkozd, nyilvanos oldalt. Teljesen mas
érzés az, amikor barki megtekintheti az elkésziilt oldalt, vagy csak sajat maga tudja megnézni
egy adott szamitogépen.

6.1.1. Szolgaltatasok

A tarhely szolgaltatok azon tul, hogy elhelyezhetjiik az altaluk tizemeltetett szerveren
a fajljainkat, tovabbi szolgaltatasokat is nytjtanak.

Ilyen szolgaltatds példaul az, hogy a sajat oldalunkat nem csak IP cim
(http://88.151.96.4) alapjan, hanem Domain névvel (példaul: http://feleselek.atw.hu) is
elérhetjiik. Ezt hivjak DNS (Domain Name Service) szolgaltatasnak.

Tovabbi szolgaltatas lehet az is, hogy nem csak statikus oldalakat helyezhetiink el
naluk, hanem dinamikusakat is. Ehhez tobbnyire a PHP nyelvii fajlok kezelését és a MySQL
adatbazis kiszolgalot biztositjak.

A legtdbb helyen e-mail cimet is biztositanak, valamint levélkiildésre is lehetdséget
biztositanak.

A szolgaltatdisok kore szolgaltatonként kiilonbozhet, igy érdemes végignézni a
kinalatot tobb szolgaltato esetén is.

Az ATW szolgéltatd példaul ingyenesen a kdvetkezd szolgaltatasokat biztositja:

Ingyenes webtarhely

500 ME Felhasznalhatd tarhely
PHP | MywS0L hasznalat

PHF mail() Figgvény hasznalata
POPSIMAR e-mail fidk {35L)
Eqyéni META tagak

Wirus és spam szirés

Gigabites kapcsolat

Inteligens adminisztracias Felilet
Reszletes statisztikak

Mincs Fajlmeéretkorlat

24 dras Fellgwelst .
99,9%:-05 rendelkezésreé!lés

. e N I1s 7
=+ Regisztraljon most! ',;5_;;
/,

9. abra Az ATW ingyenes szolgaltatasai
Ugyanez a szolgaltaté fizetds valtozatban mar sokkal tobbet nytjt.

6.1.2. Ingyenes tarhely szolgaltatok

Ingyenes magyar tarhely szolgaltatok példaul:
* Extra: http://extra.hu
e Ultraweb: http://ultraweb.hu
e Freeweb: http://freeweb.hu
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e Atw: http://atw.hu
* Fee: http:/fee.hu
Tovabbi ingyenes tarhelyek: http://www.megaport.hu/portal/index.php?cat=736
Sajnos 2010 marcius 31.-t6]l megsziinik az extra ingyenessége. Mondjuk mar 2 éve
nem lehet oda regisztralni. A fenti oldalak mindegyike magyar oldal. Azonban léteznek
kiilfoldi ingyenes tarhelyek is. Ezek hatranya, hogy mindent, legjobb esetben is, angol
nyelven kell megérteni, €s a kezelofeliilet is angol lesz.
Néhany ingyenes kiilfoldi tarhely szolgaltato:
* 000webhost: http://www.000webhost.com/
Kell hozza DNS! Ingyen DNS: http://www.co.cc/
* freeweb7.com: http://www.freeweb7.com/
* byethost.com: http://byethost.com/
Tovabbi szolgaltatok listaja: http://www.freewebspace.net/free/Free-webhosting

6.1.3. Fizetos tarhely szolgaltatok

Az ingyenes szolgaltatok tobbnyire fizetds szolgéltatdsokat is biztositanak, persze
ezért tobbet is nyujtanak. Csak fizetds szolgaltatd azonban sokkal tobb van. Mindegyikiik
tobb konstrukciot ajanl, amibdl a felhasznalok, igényeik alapjan valaszthatnak. A dijak évi
3900 Ft-tol, akar 30000Ft-ig is terjedhetnek.

* Fizetds magyar szolgaltatok:
* Hostingnet: http://www.hostingnet.hu
» CyberServer: http://www.cyberserver.hu
*  Webcode: http://www.webcode.hu/
* Maxer: http://www.maxer.hu/
* DataGlobe: http://www.dataglobe.eu/hu
e TeraCom: http://teracom.hu/
Szolgaltato keresése esetén a kovetkezd oldalak is segithetnek:
e http://www.tarhely.hu/
*  http://forum.cmsaward.hu/index.php?board=22.0

6.2. Sajat tarhely létrehozasa

A tarhelyek hasznélatdhoz eldszor regisztralni kell, ahol meg kell adni egy e-mail
cimet, amire kiildenek egy levelet. A levélben egy aktivacios linkre kell kattintani, ami utan
be lehet jelentkezni az oldalon. Az elhelyezni kivant fajlokat fel lehet tolteni FTP-n keresztiil
is, de van olyan is, hogy mindez webes feliileten keresztiil is elvégezheto.

A fizet6s szolgaltatasoknal is hasonld feladatok vannak, azzal a kiillonbséggel, hogy
Domain nevet is regisztralni kell.

6.2.1. Tarhely létrehozas az ATW-n

A fontosabb Iépések:
* regisztraci6 inditasa (http://atw.hu)
» felhasznal6i adatok megadasa
*  regisztracio
e aktivalo levél megnyitasa
» aktivalas (levélben 1évo linkre kattintva)
* Ujabb e-mail megnyitasa (a tarhely elérésének adatait kapjuk itt meg)
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* Dbejelentkezés az adminisztracios feliiletbe az atw oldalan
* az oldal adatainak megadasa, mddositasa

6.3. Sajat tarhely kezelése

Az elkésziilt oldal allomanyait FTP protokollon keresztiil lehet feltdlteni a tarhely
szerverére. Ehhez sziikség van egy olyan programra, ami képes FTP kapcsolatokat kezelni.
Ilyen ingyenes program példaul a FileZilla, ami kifejezetten FTP program. Ezen kiviil
hasznalhato erre a célra a szintén ingyenes Unreal Commander, vagy a nem ingyenes Total
Commander is.

A sikeres csatlakozashoz a programokban meg kell adni a tarhely FTP elérhetdségét,
valamint a regisztralt nevet, €s a hozza tartozo6 jelszot.

Néhany tarhely biztosit sajat fajlkezelési lehetOséget is, amivel bongészon keresztiil
lehet feltolteni az alloméanyokat. Ilyen az extra is. Ezekben az esetekben azonban az a
probléma, hogy a feltdltést fajlonként kiilon kell elvégezni. A hasznélatdhoz be kell
jelentkezni a szolgaltatd nyito oldalan.

6.4. Ellenorzo kéerdések

A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg onalléan vélaszolni a kovetkezo kérdésekre!
1. Ertelmezd a tarhely fogalmat!

Milyen lehetdségeink vannak web oldalaink elhelyezésére?

Sorolj fel néhany ingyenes tarhely szolgaltatot!

Milyen szolgéltatasokat biztosithatnak a szolgaltatok?

Milyen ingyenes megoldast ismersz weblapok tarolasara?

Hogyan kell az elkésziilt oldalakat elhelyezni a tarhelyen?

Sk

7. Karakterformazas

7.1. A karakter és formazasa

A karakter az oldalon megjelend széveg egyetlen betiije, irdsjele, vagy specialis jele
lehet. A karakterformdzas sordn lehetdségiink van arra, hogy az egyes betliket kiilon-kiilon,
kiilonbozéképpen formazzuk, vagyis modositsuk a megjelenés modjat.

A formdazas sordn mindig van nyit6 és zard6 TAG is. A kettd kozott a / jel a kiilonbség.
A formazand6 karaktert vagy szoveget pedig a nyitd és zar6 TAG kozé kell elhelyezni.
Példaul a kovetkezé példaban eldszor az alapértelmezett tipussal jelenitiink meg két szot,
majd a b TAG segitségével kiemelten:

Alapértelmezett szoveg
<b>Kiemelt szoveg</b>

Eajl sSzerkesztés [Nézet ElSzmények Kbnyvjelzék ScrapBook Eszkszék Sugé
adf @ ﬂ b ._Eé!_ﬁle:Hfhome_.'\a\raIakifpublic_html,fpeIdakfl- | EI' Google "'\.;,

Alapértelmezett széveg Kiemelt szdveg

10. abra Karakterformazas kiemelt széveg
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7.2. Karakterformazasi lehetéségek

A kovetkez6 tablazat 6sszefoglalja a karakter formazasi lehetdségeket:

Kezd6 elem Ilyen betiiformatumot eredményez Zaro6 elem
<b> Félkovér betiiformatumot eredményez </b>
<i> Daltbetiis formatumot eredményez </i>
<u> Aléhuzott formatumot eredményez </u>
<s> Athtotformatamoteredmémyes </s>
<tt> H Fixpontos betlket eredményez H </tt>
<em> Kiemeli a szoveget </em>
<cite> ldézetekre hasznadlhato </cite>
<var> Valtozonevet jelol </var>
<strong> Ez is egy kiemelési lehetoség </strong>
<code> | Kédoknal hasznaljuk | <lode>
‘ <kbd> H Billentylfelirat jelzése H </kbd> ‘
<bg> Idézet megjelenitése </bq>

<big> Nagymeéretll betliformatumot eredményez ~ </big>

‘ <small> H Kisméretli betiformatumot eredményez ‘ ‘ </small> ‘
<sub> Alséindexet eredményez </sub>
<sup> Felsdindexet eredményez </sup>

<blink> Villog6 szoveget eredményez </blink>
<dfn> Melléklet jelzése </dfn>

<samp> Program kimenet jelzése </samp>
<abbr> Rovidités jelolése (pl. WWW, HTTP) </abbr>

<acronym> | Mozaiksz6 vagy betlisz6 jelolése (pl. WAC) | </acronym>

<font ...> A részleteket lasd lentebb </font>

7.21. Afont TAG

A <font face="név" color="szinkdd" size="szam">, </font>
utasitasparral direkt modon eldirhatok a megjelend szoveg betliinek a jellemzéi. A face
opcioval a betiitipust lehet meghatarozni (Pl.: Times New Roman, Arial, stb), de nem szokas
hasznélni, mert nem val6szinii, hogy minden rendszerben rendelkezésre all az adott betiitipus.
A color opcid pontosan meghatarozza a megjelenitendd szoveg szinét. A size opcidban
egy szamot megadva a betliméretet hatarozza meg direkt médon. A size opcidban eldjeles
szam is szerepelhet, ami az alapbetiitipushoz viszonyitott méretet jeldl.
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A kovetkez6 példa a <font> TAG hasznalatat mutatja be:

Alapértelmezett szoveg<br />

<font color="red">Piros szind szdveg</font><br />
<font size="1">1l-es méretl szoveg</font><br />
<font size="8">8-as méretll szoveg</font><br /><font
color="#ffccO00" size="4">Narancssarga 4-es méretd
szoveg</font>

Fajl Szerkesztés Mézet Eldzmények Konyvielzék ScrapBook Eszkézok Sigé
ﬁ v g ﬁ % [8] | file:yhomejwalakijpublic_htmljpeldakffont.html ¥ | [Gl* |Google @,

Alapértelmezett szdveg
Piros szint széveg
1-es mereti szaweg

8-as meretl szoveg

11. abra Karakterformzasa font

Ebben a példdban ujdonsag a <br /> elem haszndlata. Ez az elem egy sortorést
helyez el, és nincs zar6 TAG-je. A bongészok ugyanis figyelmen kiviil hagyjak a forrastajlban
1évo sorevége karaktereket és az ismételt szokozoket. A <br /> TAG-ek nélkiil az el6z6
példa szovegei egymas mellett jelentek volna meg.

Probald ki a példat a <br /> TAG-ek nélkiil!

7.3. Ellenorzo kerdesek

A lecke tanulményozésa utan probalj meg 6nalldan valaszolni a kovetkezd kérdésekre!

1. Mit értiink karakter forméazason?
Web oldalak esetén hogyan formédzhatunk meg egy karaktert? Mivel kell kiegésziteni
a szOveget a formazashoz?
Mi a kiilonbség a nyit6 és a zaré6 TAG kozott?
4. Hogyan kell HTML-ben a kovetkezd szoveget forméazni?
/ Ez itt a formdzottszdveg, ennek kell a kddjat leirni! /
5. Mit hataroz meg a <tt> TAG?
6. Melyik a helyes valtozat?
<b>kiemelt szdveg</b>,
<stong>kiemelt szoveg<stong>,
</b>kiemelt szdveg</b>,
<strong>kiemelt szdveg</strong>
7. Hogyan lehet valamit négyzetre emelni a szovegen beliil?
Milyen lehetdségeink vannak a font TAG-gel? Miket lehet meghatarozni?
9. Ird le a kodjat:

(98]

*x

/ Ez egy szép €S érde kes, de annal értelmesebb szoveg! /
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10. Keresd meg és javitsd ki a hibat a kdvetkezd kodrészletben, hogy megfeleljen az
XHTML el6irasainak!
/A mondat <b>itt</i> kezdd&dik, és <u><b>itt</u></1i> <font
kolor=z6ld>végzdédik. /

A/ jelek csak a kod elejét és végét jelolik!
8. Bekezdesformazas

8.1. Bekezdések

Szovegszerkeszté programoknal bekezdésnek nevezik azt az Osszefiiggd tobbsoros
szoveget, amelyet bekezdés jel (ENTER) zar le. A szdvegszerkesztésben megkiilonbdztetjiik a
sortdrést is, ami szintén Uj sort kezd, de az igy elvalasztott szovegek egy bekezdésnek
szadmitanak.

HTML-ben a bekezdéseket p TAG-ek, nyitdé <p> ¢és zard6 TAG </p> jeloli. A
sortorést pedig a br TAG segitségével lehet kikényszeriteni. A br TAG-nek nincs zaro6 parja,
ezért az XHTML szerint <br /> moédon kell megadni.

Bekezdés nélkiili sor.

<p>Az elsé bekezdés</p>

<p>Masodik bekezdés, ami akar tdbb sorosra is tordelhetd
a bongészd pogram altal.</p>

Kovetkezd sor, ami nincs bekezdéshez rendelve.<br />
Sortdrés utan egy mésodik sor, még mindig bekezdés
nélkil.

8.1.1. Bekezdés igazitasi lehetéségek

A bekezdéseket itt is lehet balra, jobbra, kdozépre és sorkizartan igazitani. Ehhez a <p>
TAG align jellemzdjének kell left, rigth, center illetve justify értéket adni.

<p align="left">Balra igazitott bekezdés</p>

<p align="right">Jobbra igazitott bekezdés</p>

<p align="center">Kdzépre igazitott bekezdés</p>

<p align="justify">Mindkét oldalra igazitott bekezdés.
Ehhez viszont olyan sok szdvegre van szikség, ami mar nem
fér el egyetlen sorban. Legaldbb hdrom soros szdvegre van
szlikség ahhoz, hogy lathaté legyen a bal oldali és a jobb
oldali egymés ald& igazitas. Ehhez az is elég, ha a
bongészd ablak méretét kisebbre a4ll1itjak. A masik
megoldads lehet, ha a bekezdés betiiméretét
megnoévelnénk.</p>

8.2. HTML kéd térdelése
A HTML oldalak készitésénél meg kell szoknunk azt, hogy a HTML kéd tordelése

(mennyi tiires helyet tesziink, hol nyomunk entert) nem befolyasolja az oldal megjelenését. Ez
alol kivételt jelent, ha a <pre> taget hasznaljuk. Példaul:
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<!DOCTYPE HTHL FUELIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"™ '
hoop:fiwww. vl oorg, TR htmld/ looge . dod™>
<html lang="hu'":>
<hesd:>
<titlerBekezdés formazas</titlex
<meta http-egquiv="Content-type" content="text/html:charset=iso-8859-2" />
</ head>
<hody:
<pxAttol, hogy rengeteyg iires helyet hasznalok
es Ossze vissza tordelem a sorokat a kodban, azzal
az oldal megjelenését nem befolyvasolom. </p>
<prer Kivéve ha a pre taget hasznalom, mert ekkor hizony szamit, hogy
mi szerepel
uj sorban, es mennyi ires helyvet hagyok ki.
<fprex
</hody>
</ html>

12. abra Kod tordelés forras

Fajl Szerkesztés Mézet Eldzmények Konyvielzék ScrapBook Eszkidzik Sugé
ﬁ 5 @ ﬁ % [8) | file:jyfhomefwalakifpublic_htmlfpelda ¥ | [G)* |Google @,
Attdl, hogy rengeteqg {ires helyet hasznalok és dssze vissza tdérdelem a sorokat
a kédban, azzal az oldal megjelenését nem befolyasolom.

Kivéve ha a pre taget hasznalom, mert ekkor bizony szamit, hogy

mi szerepel
(j sorban, és mennyi dres helyet hagyok ki.

filesjffhomefwalaki/public_html/peldakitablazat cim.html- &

13. abra Kod tordelés megjelenitve

8.2.1. Nem torheto szé6koz

Alapesetben a HTML fajlban elhelyezett t6bbszoros szokdzok nem jelennek meg a
bongészok altal megjelenitett oldalon. Amennyiben ismételt szokozoket kell hasznalnunk, ezt
megtehetjiik a <pre> TAG nélkiil is, a &nbsp; kiillonleges karakter segitségével.

Egy egyszerl szoveg, 5 db
(&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;) szdkdzzel!

8.2.2. Vizszintes vonal

A szovegrészeket tagolds vagy esztétikai ok miatt vizszintes vonallal el lehet
valasztani egymastol. Legegyszeriibb esetben a <hr> TAG egy vizszintes elvalasztd vonalat
helyez el az adott ponton, a rendelkezésre allo szélességben. Ezt a durva megjelenitést lehet
azért finomitani:

<hr align="hely" width="hszam" size="vszam"
noshade="true" />

Az align az igazitas helyét adja meg (left, right, middle). A width a vonalhosszt
definidlja, a size pedig a vonal szélességét. Mindkettét meg lehet adni képpontban, ill. a
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hosszt az ablak-sz¢élesség szdzalékdban. A noshade pedig térhatast (drnyékoltsagot) tiltja le,
értéke lehet true vagy false (igaz vagy hamis).

<p align="justify">Alaphelyzetben a <strong>hr</strong>
egy teljes szélességl vizszintes vonalat htz: <hr />
Azonban, meghatdrozhatdé a vonal vastagsaga, szélessége és
igazitéasa is:</p>

<hr align="center" size="5" width="50%" />

<p align="center">vagy</p>

<hr align="right" size="5" width="25%" noshade="true" />

¥} példak vonalakra - Mozilla Firefox o m] 4

Eajl Sgerkesztés  Meézet  Eldzmények  Konywielzdk  Eszkozdk  Suga

@ - C R |.j|http:11192.158.3.3 V7 v II.'_|G':":"3|J.
J | | Példak vonalakra | - ‘ F

Llaphelyzetben a hr egy teljes szélessegi vizsantes vonalat e

Aronban, meghatarozhatd a vonal vastagsaga, seflessége 5 igarzitasa is:

Vagy

| kész A

14. abra Vizszintes vonalak

8.3. Cimsorok

A cimsorok (heading) - mint ahogy a szdvegszerkesztésnél is megszokhattuk - az
oldalak logikai felosztasat teszik lehetové. A HTML nyelvben ezeket a <h1>, <h2>, <h3>,
<h4>, <h5>, <h6> tagekkel adhatjuk meg. Példaul <h1> az oldal cime, <h2> egy alcim,
<h3> egy mélyebb szintli alcim és igy tovabb. A HTML oldalak esetén 6 cimsort
hasznalhatunk. Itt is van kezdd és zar6 TAG, magat a cimet pedig a TAG-ek kozé kell
elhelyezni.

A cimsorokat a bekezdéseknél bemutatott moddszerrel igazithatjuk balra, kozépre,
jobbra, illetve sorkizarttd is tehetjiik.

Normal szoveg.

<hl align="center">Elsé szintl cimsor kozépre
igazitva</hl>

<h2>M&sodik szintd cimsor</h2>

<h3>Harmadik szintd cimsor</h3>

Ismét normal szodveg.

8.4. Szakaszok a weblapon

A cimek csak a szemlélé szamara keltik a tagoltsag érzetét, a valésagban nem tagoljak
fizikailag szakaszokra a dokumentumot. Ezt a tagolast a
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<div class="osztdly" align="hely"> ... </div>
utasitdsokkal lehet meghatarozni, ahol a class opci6 sorolja a megfeleld6 SGML
osztalyba (lasd CSS) a szakaszt, az align pedig a szakasz igazitdsi formatumat irja eld a
bekezdés formazasnak megfelelden (left, right, center, justify).
Ennek értelmében a <div> TAG-ekkel egyszerre tobb <p>-vel jelolt bekezdést is
lehet igazitani. Példaul:

<p>Igazitatlan bekezdés.</p>

<div align="right">

<p>Div tag-en beliili sima bekezdés.</p>

<p>Ez egy masik bekezdés.</p>

<p align="center">Kiuldn kozépre igazitott bekezdés.</p>
</div>

8.5. Ellenorzo kérdések

A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg 6nalloan valaszolni a kdvetkezd kérdésekre!

Hatarozd meg mit neveziink bekezdésnek!

HTML kodban hogyan hatarozzuk meg a bekezdést?
Mi a kiilonbség a <p> ¢és a <br> TAG kozott?

Miért nem j6 a <br> ?

Mit jelent a sorkizaras?

Hogyan kell egy bekezdést kozépre igazitani?

A kovetkezd kodban keresd meg a hibat és javitsd is ki!
/<br><p>Ez az elsd bekezdés!<p><p>aling="center"Ez mar jo
lesz ugye?</p>/

8. Mire szolgal a <pre> TAG?

9. Hogyan lehet ismételt szokozoket irni HTML kodban?
10. Mik azok a cimsorok?

11. Hany darab cimsor van?

12. Hogyan lehet jobbra igazitott cimet irni? rd le a kodot!
13. Szovegszerkesztésben mik azok a szakaszok?

14. Hogyan definialunk HTML-ben egy szakaszt?

15. Mi lehet egy HTML szakaszon beliil?

16. Hogyan lehet egy szakaszt igazitani?

17. Helyes-e a kovetkezd kod? Indokold meg!

/<p align="right">Cim</p><div
align=justify><p>Szovegelek</p><p align="center">Szoveg
helye</div></p>/

Nk W=

A/ jelek csak a kad elejét és végét jelolik!
9. Szinek és képek

9.1. Szinek kezelése

Az eddigiekben csak az oldalon elhelyezett karakterek szinének beallitasat ismerhettiik
meg (<font> TAG). Azonban tovabbi beallitasokra is lehetdség van:
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* bedllithat6 a teljes oldal esetén az alapértelmezett szoveg szine
* Dbeadllithat6 a teljes oldal hattérszine
» bedllithatd az oldal hivatkozasainak szine
Mint lathatd, ezeket a bedllitasokat a teljes oldalra egységesen lehet csak beallitani.
Nem lehet olyat, hogy csak egy sor vagy egy szo6 hattérszinét allitsuk be. Ilyen esetekben mar
a CSS alkalmazasara van sziikség.

A teljes oldalra vonatkozo beallitdsokat a <body> TAG megfeleld attributumaival
lehet bedllitani. A <body> TAG fogja korbe az oldal tartalmat. A <body> TAG teljes
alakja:

<body background="fajlnév.kit" bgcolor="szinkdodd"
text="szinkdéd" link="szinkéd" vlink="szinkoéd"
alink="szinkdod">

Figyelem! Minden .html fajlban csak egyetlen body TAG lehet!

9.1.1. Alapértelmezett szoveg szin beallitasa

Az el6zbéekben megtanultuk, hogy hogyan lehet a szoveget karakterenként szinezni a
<font> TAG segitségével. Ha egy oldalon elhelyezett minden szdveget ugyanolyan szinnel
kell megjeleniteni, akkor is hasznalhaté a <font> TAG. Erre a feladatra azonban van egy
masik, szebb megoldas is. Mégpedig az oldal tartalmat kérbezar6 <body> TAG-en beliili
text attributum.

<body text="red">
Figyelem! Minden .html fijlban csak egyetlen body TAG lehet!
9.1.2.  Oldal hattérszin beallitas
Az oldal hattérszinét a <body> TAG bgcolor attribitumaval lehet allitani:

<body bgcolor="#b9fbfc">

Ebben az esetben az oldalon elhelyezett tartalom vilagos
kék hattéren fog megjelenni!

</body>

9.1.3. Hivatkozasok szinei

A hivatkozasok (linkek) a weblapok azon elemei, amelyek egy masik oldalra
mutatnak. Alapesetben a link szine vildgos kék, és ald is van huzva. Ha egyszer mar
kivalasztottuk, akkor megvaltozik a szine lilira. A <body> TAG link ¢és vlink
attributumaival ezeket a szineket lehet modositani. A kdvetkezd példa a normél hovatkozasok
szineit pirosra allitja, mig a mar meglatogatott hivatkozasok zdlden jelennek meg:

<body link="red" vlink="#4{b060">
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9.2. Képek kezelése

A HTML oldalakon képeket is elhelyezhetiink. A képek kiilon allomanyokban
tarolédnak, amire a HTML kodban kiilon hivatkozni kell. A hivatkozasnal egyszerlien meg
kell adni az allomany pontos nevét, kiterjesztéssel egyiitt.

A bongészdk alapvetden haromféle képformatumot tdmogatnak:

* jpg
o gif
* png

Ezek koziil barmelyiket hasznalhatjuk, azonban jo ha tudjuk, hogy:

* A gif képek maximum 256 szint tartalmazhatnak, cserébe viszont alkalmasak
atlatszo képek készitésére is. A gif formatum tdmogatja az animalt képeket is.

* A png formatumot régebben nem minden bongészd tdmogatta, de ma mar ez
nem probléma. Ez a formatum is lehetdséget biztosit atlatszo képek
készitésére.

* A jpg formatum veszteséges tomoritést hasznal, akar 16 millié szinnel, de nem
tamogatja az atlatszosagot.

A web oldalakon a képek elhelyezésére is tobb lehetdség van:

e Hattérkép teljes lefedettséggel - a képet annyiszor helyezi el a bongészo,
ahanyszor sziikséges, a teljes teriilet lefedéséhez

* Barmennyi kép az oldal tartalma koz¢ tetszélegesen elhelyezve

» Hattérkép és egyéb képek egyszerre is elhelyezhetdk az oldalon

9.2.1. Hattérkép

Az oldal hattérképét a <body> TAG background paraméterével lehet meghatarozni.
A képfijl nevét pontosan kell megadni! Itt a pontossag a kis- €s nagybetiikre is vonatkozik,
mivel Linux alatt az alma.txt és az Alma.txt kiilonboz6 fajl!

Arra is figyelni kell, hogy a kép f4jl ugyanabban a konyvtarban legyen, mint az oldalt
leir6 .html fajl. Amikor tdrhelyen szeretnénk elhelyezni, akkor is ugyanabba a konyvtarba kell
felmasolni a fajlokat. A kovetkezd példa almdkat jelenit meg a teljes oldalon annyi
példanyban amennyi az oldal hatterének lefedéséhez sziikséges:

<body background="alma.gif bgcolor="yellow"">

A példaban a hattérszin is bedllitasra keriilt ugyan, de a hattérkép eltakarja a teljes
hatteret, igy sehol nem latszik a sarga hattér!

9.2.2. Kép

Képeket az <img> TAG segitségével helyezhetink el az oldalon. A képek
elhelyezkedhetnek:
* kiilon, a szovegtdl elkiiloniilve,
* lehetnek a szoveg mellett balra illetve jobbra is elrendezve,
* valamint a szoveg kezdddhet a kép tetejénél, kozepénél és az aljanal.

Az <img> TAG teljes alakja a kdvetkezo:
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<img align="hely" src="elérési ut/fajlnév.kit"
hspace="vszam" vspace="fszam" width="szméret"
height="mmeret" units="egység" usemap="#jelzd" ismap
alt="szoveg" />

Az align opcié meghatirozza a kép igazitdsanak modjat, lehetséges értékei: top,
middle, bottom, left, right.

A hspace a kép melletti vizszintes térkozt, a vspace pedig a fiiggdleges térkozt (ha
ugy tetszik: margokat) hatarozza meg.

A width a szélességét, a height pedig a magassagat adja a képnek, az units altal
meghatarozott egységben (pixel vagy en).

Az alt azt a szoveget adja meg, amely nem grafikus bongészok hasznalata esetén meg
fog jelenni a kép helyett.

Az <img> TAG-nak nincs zar6 TAG-je, ezért a kdvetkezo alakban kell hasznalni:
<img src="fa&jlnév.kit" alt="leiras" />
Az alt attributumot is hasznalnunk kell minden esetben, ugyanis az XHTML elvarja!

9.2.2.1. Fiiggoleges pozicionalas

<p>Szoveg utan elhelyezett kép: <img src="kisvuk.jpg" />
Ez pedig a kép utani szodveg.</p>

<p>Szoveg utdn elhelyezett fellilre poziciondlt kép: <img
align="top" src="kisvuk.jpg" />

Ez pedig a kép utadni hosszabb szdéveg.</p>

<p>Szoveg utdn elhelyezett alulra pozicionalt kép: <img
align="bottom" src="kisvuk.Jjpg" />

Ez pedig a kép utadni hosszabb szdéveg.</p>

<p>Szoveg utédn elhelyezett kdzépre poziciondlt kép: <img
align="middle" src="kisvuk.jpg" />

Ez pedig a kép utadni hosszabb szdéveg.</p>
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Fajl Szerkesztés Nézet Eldzmények Kinyvjelzék ScrapBook Eszkozok Shgé

« > g ﬂ % [@] | httpyflocalhost/~walaki/peldakfkep .htr > | [Cl= |Google ),

Széveg utan elhelyezett kép: E Ez pedig a kép utani szdveq. %

Széveg utan elhelyezett fellilre pozicionalt kép: g8 Ez pedig a kép utani

hosszabb szdveg.

Széveg utan slhelyezett alulra pozicionalt kép: e
hosszabb szdveg.

Ez pedig a kép utani

Széveg utan elhelyezett kdzépre pozicionalt kép: E Ez pedig a kép utani

hosszabb szdveg.

15. abra Kép fiiggbleges pozicionalasa

9.2.2.2. Vizszintes pozicionalas

<p>Szoveg utan elhelyezett balra poziciondlt kép: <img
align="left" src="kisvuk.]jpg" /> Ez pedig a kép utani
hosszabb szoveg, esetleg olyan hosszan, hogy tobb sorba
toérdelédjon.</p>

<p>Ez pedig egy masik bekezdés.</p>

<p>Szoveg utadn elhelyezett jobbra pozicionalt kép: <img
align="right" src="kisvuk.jpg" /> Ez pedig a kép utéani
hosszabb szoveg, esetleg olyan hosszan, hogy tobb sorba
toérdelddjon.</p>

<p>Ez pedig egy masik bekezdés.</p>

9.3. Ellenérzé kérdések
A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg 6nalldan valaszolni a kovetkezd kérdésekre!

1. Hogyan lehet beéllitani egy web oldal hattérszinét?

Mire szolgal a background paraméter?

Egészitsd ki!

/<body ...="ter.jpg" text="...">/

4. Milyen szineket lehet beallitani a linkekkel kapcsolatban?
Mire szolgal az <img> TAG?

bl

9]

6. Ird le azt a szabvanyos kodot, ami az images konyvtarban 16vé auto.jpg nevii képet

kozépre igazitva beilleszti az oldalba ugy, hogy a szoveges bongészok az auto
szoveget jelenitsék meg!

7. Hogyan lehet egy képet tigy beilleszteni a szovegbe, hogy a szoveg a kép mellett

baloldalt tobb sorban helyezkedjen el?

A kezd6 és zaro / jelek csak a kod elejét és végét jelolik!
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10. Komplex feladat
10.1. Minta

Készitsd el az alabbi mintanak megfeleld oldalt! Torekedj a szabvanyos HTML kod
hasznalatara!

Sajtfélék
Készilt: 2009, 11. 09.
Kemény sajtok
Kézds vonasuk a kemeny vagy nagyon kemeny sajttészta, amely azonban szetkezeteben lehet a mugalmas vaghatotol a durva-darabosig vagy szemcsésig sokfele &
kemeny sajtokat 4 csaladba lehet osztam , parmezan, cheddar félék, filatasajtok Az ementddis jelentds lyukképradeés jellemn & parmezan nagyon

kemeny Lruk nélldiih, reszelm valok & cheddar folék foként anghara jellemedle. A fllasajitok forrazott és gyt sapok, pl mozzarella (olasz), kaskaval (Dellkelet-
Eurépa)

Az emental sajt

Vaghato, vagy félkemény sajtok
A besorolas nem a sajt allagira vonatlcomle, hanemn a wiz é¢ szarazanvag tartalom aranyara. Igy a tarolas és érlelést 13 elorehaladtaval b /—' T
ezekbdl a sajtolehdl kemény vagy extra lkemeny sajtol: iz lehetnele. Legismertebb tagia a (holland). 1a a holland goudaban 48% a >
zsir & sza.-ban, magas karotin tartalma riatt sargas szni. Az ugyancsalk holland szirmazasi edami is jeles képwiseléje ezelmek a
sajtoknalc. Filszeres és flstslt sajtspecialitasele |

16. abra Komplex feladat minta
10.2. Leiras

A feladat részletezése:

Az oldalt tartalmazé f4jl neve legyen sajtfelek.html!

. Az oldal cime, ami a bongész6 cimsoraban jelenik meg, Sajtfélék legyen!

3. Az oldal hattérszine #A2DAFF, az oldalon 1év6 alapértelmezett szoveg szine piros
legyen!

4. A f6cim egyes szintli cimsor, mig az alcimek 3-as szintliek.

Az oldalon 1év6 képeket az interneten kell keresni, ¢és le kell menteni a sajtfelek.html

fajl mellé!

6. Az oldalon 1év6 szovegek szinei: sarga, zold, kék, barna.

N —

W
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11. Web szerkesztok

11.1. Web lapok készitésének lehetéségei

Egy HTML fajl egy egyszerli szoveges f4jl, amit minden egyszerii
szovegszerkesztovel el lehet késziteni. Az eddigieckben a Windows beépitett szerkesztd
programjat, a Jegyzettdomb programot hasznaltuk. Azonban tobb, kényelmesebben
hasznalhat6 program is rendelkezésiinkre all.

Csoportositva:
1. Az operacios rendszer beépitett szerkesztd programjai, pl.: Jegyzettomb
2. Ingyenes szerkeszté programok, pl.: NotePad++
3. Fizet6s szerkesztd programok
4. Ingyenes professzionalis programok, pl.: PsPad editor, HTML Kit
5. Ingyenes WYSIWYG professziondlis programok, pl.: NVU, KompoZer,

SeaMonkey webszerkesztd, Aptana
6. FizetOs professziondlis programok, pl.: Dreamweaver

Az ingyenes kifejezés azt jelenti, hogy a programot barki letdltheti, és szabadon
hasznalhatja.

Professzionalis program alatt olyan programokat kell érteni, amiket kifejezetten web
oldalak készitésére terveztek.

A WYSIWYG a web oldalak kialakitasat a szovegszerkesztd programokhoz hasonloan
teszik lehetévé. Vagyis nem latszanak a HTML kodok, rogton az eredményt latjuk, és ezen
végezhetiink kiilonb6z6 formazasi miiveleteket.

11.2. NotePad++

i ¥\ Documents and Settings'walakit Dokumentumok’,Peldak’ alapoldal-html - |D|ﬂ
Fajl 3Szerkeszbés Keresés Mézet Kodolds Myely  Bedlitdsok  Makrd  Futkabas  TextFx  Bowitménwek  Ablakok 7 %
| | = B r [ L =" o b ] = | = o 3
Io JDUooLla'llchJE;l|=’)c|ﬁﬂw|“§ >|—.—. ¢ =-,-__J||E|EE|E|E|
|=] alapaldal ktml |
1 < !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTHL 4.01 Transitional//EN" "http://www.wd.org/
z ghtml lang="hu">
5 —|<head:>
4 <titlexAz oldal cime</titlex
5 <meta http-equiv="Content-type" content="text/html ;charset=iso-8859-2" />
G F </ head>
7 El<hodys
=] Ide keril a tartalom, ami megjelenik a hiongészdben, mint jelen esethen ez a sor.
=1 F S hodys
10 S/ hrmls
| | i
336 chars 356 byvtes 10 lines Lr:2 Cal:a Sel: 0{0bytes)in 0 ranges |Dns'|,Windu:uws |.0.NSI s

17. abra A NotePad++ program
Fontosabb jellemzok:

« Ingyenes, nyilt forraskodu, barki letoltheti és korlatozasok nélkiil hasznalhatja

32



Vinnai Zoltan;: HTML

« Magyarul is tud

« Egyszerre tobb f3jlt is tud szerkeszteni

« Képes szinekkel is kiemelni a kiillonboz6 nyelvi elemeket (a fajlnév kiterjesztése és a
tartalma alapjan ez automatikus)

«  Sok mas programnyelvet is timogat (C, Pascal, C#, PHP, CSS, stb)

«  Képes kiilonboz6 kodlapok kozotti atalakitasra is

« Csak Windows alatt futtathatod

Elérhetoség:
http:/notepad-plus.sourceforge.net/hu/site.htm

11.3. PsPad editor

< PSPad - [C:\Documents and Settings'walaki'Dokumentumok' Peldak' alapoldal.html - |EI|5|
[LF Fall Projektek Szerkesztés Keresés Méget Formatum Eszkoztk  Szhriptek HTML Bedlitasok  gblak  Sdgd =181 =l
: i a-E e :
[ee -aE -c-0-a(2 [, 800l Ba| ¢ RD x|
z1-% an-« ZGFBRU=wxQSGC W || g
1.. alapoldal. html |
. |f_| |@ I@ | I ? 1 lP 1 ZP 1 3|D 1 4|D 1 5|D 1 GP 1
40 e | ¢ <IDOCTYPE HTML PUBLIC "-j/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EH" "http:, =
= = “ <html| lang="hu">
e7 Ui projekt <head:>
[ Mappa <titlexiz oldal cimecftitlex
<meta http-egquiv="Content-type” content="text/html;charset=is0-5859-
< fhead>
<hody-
Ide kerill a tartalom, ami megjelenik a bongészdben, mint jelen esethe:
< /body>
< fhtml =
-
[l | | 3
[ 2:6 (10) [352] [ =0 | | s2gz0 | HIMLmdkhighighter | DOS  [kédlap: anst (%

18. abra A PsPAd editor program

Fontosabb jellemzék:

« Ingyenes, nyilt forraskodu, barki letoltheti €s korlatozasok nélkiil hasznalhatja

« Magyarithat6 (kiilon letolthetd a magyar nyelvi fajl)

« Egyszerre tobb fajlt is tud szerkeszteni

«  Képes szinekkel is kiemelni a kiilonbozd nyelvi elemeket (a fajlnév kiterjesztése és a
tartalma alapjan ez automatikus)

+ Sok mas programnyelvet is timogat (C, Pascal, PHP, CSS, stb)

« Beallithatok kiilonb6z6 kodlapok is

« Sok hasznos kiegészitdje van, ami kifejezetten a weboldalak készitésénél elényds

» Projektek kezelése

« Csak Windows alatt futtathato

Elérhetéség:
http://www.pspad.com/
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11.4. NVU, KompoZer, SeaMonkey webszerkesztb

#% az oldal cime [file:/.../alapoldal.html] - Nvu - | Ellil
E&jl Sgerkeszbés  MNézet  Besziras  Formdtum  Tabldzabk  Eszkizok  Sogo
e i | — — al

_ - =] 4 g s el - 25

Uj Megriyitds Mentés  Kbzzététel  Megtekinkés Horgory  Hiwatkozds Kép Tablizat Cirlap Helyesiris

ISzE\vegtérzs vll.l_d’»?|A'lA‘| B I Q §E§E|§ = = %lEQE

I {nincs oszkalky) vI I Proporcionalis vI | . T 1T | =8 |§®” el el | ‘% § ‘é;
&z aldal cime I 58

B25px

:} ide keril a tartalom, armi megielenik a béngészdben, mint jelen esethen ez a sor.

Mormal I Minden HTML-elem megjelenitése l Forras lt-g ElSnézet I

<body = 2

19. 4bra Az NVU program

Fontosabb jellemzék:

« Ingyenes, nyilt forraskodu, barki letoltheti €s korlatozasok nélkiil hasznalhatja

« Magyar nyelvi valtozat is letdlthetd

« Egyszerre tobb fajlt is tud szerkeszteni

«  WYSIWYG, vagyis a bongészOben megjelend kinézetet lehet szerkeszteni,
szovegszerkesztokben megszokott funkciokkal

« Lehetdséget biztosit a HTML forrés szerkesztésére is

«  Képes szinekkel is kiemelni a kiilonb6z6 nyelvi elemeket

« Tobb operacids rendszer (Windows, Linux, Mac) alatt is futtathato

Elérhetéség:

http://mozilla.fsf.hu/nvu-kompozer/
http://mozilla.fsf.hu/seamonkey/

NVU vagy KompoZer vagy SeaMonkey?

Mindhdrom ugyanarra a nyilt forrasu program kodra épiil, mégpedig a Mozilla
programcsomag (Mozilla Application Suite) HTML szerkeszté komponensére. A Mozilla
régebben egy komplex programrendszer volt, ami mindent (bongészd, levelezd, web
szerkeszt0) tartalmazott, ami az internet hasznélatahoz szilikséges lehet. A fejlesztd cég
(Mozilla Corporation) mar leéllt ennek a fejlesztésével, ma mar csak a kiilonalldé programokat
(FireFox, ThunderBird) fejleszti.

Az NVU program a Mozilla programcsomag webszerkeszté komponensének (Mozilla
Composer) tovabb fejlesztéseként jelent meg. Az 1.0-s verzid megjelenése utan, 2006-ban
fejlesztése megallt, és azdta sem fejleszti tovabb a készitdje.

Egy masik fejlesztd csapat folytatta tovabb az NVU-t, de mar KompoZer névvel
fejlesztik. A fejlesztése jelenleg is folyik. Ma mar elsésorban ezt ajanljak WYSIWYG
webszerkesztoként.

A SeaMonkey projekt, az eredeti Mozilla elvet kovetve egy komplex alkalmazas
rendszert készit, ami tartalmaz bongészot, levelezot, web szerkesztot és IRC klienst is. Ebben
a projektben felhasznaljak a FireFox, ThunderBird és KompoZer elemeit is. Igy a SeaMonkey
web szerkesztdje majdnem teljesen megegyezik a KompoZer-el.
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® Az oldal cime [file:/.../alapoldal.html] - Nvu

1Ol x|
E&jl Szetkesztés MNézet  Besadrds  Formétum  Tabldzat  Eszkézsk  Sogd
1 \ b | = - &
/ ~ =3 1 @ 5 o L 9 L — =~ )
Uj Megryitis  Mentés  kdzzététel  Megtekinbés Visszavonds Uijra Horgormy  Hivathozds Kép Tibldzat  Urlap CaScad
I Sedveqtires j I(nincs aszbél) j | ! :wa ] ﬁ) Qa)
I Proporciondls vI |.|_ a7 | ' | B I u| =
Az aldal cime | 8
I 735pn 1
Ide keril a tartalom, arm megjelentc a béngészdben, mint jelen esetben ez a sor.
Marmal I @ Minden HTML-elem megjelenitése l Forras lrg Elénézet I
<body = | 4
20. abra A KompoZer program
-4~ Az oldal cime [file:/.../alapoldal.html] - HTML-szerkeszto -0l x|
.- Fajl Sgerkeszhés Mézet Eeszirds  Formatum  Tablazatk  Eszkdzék  Ablakok  S0ga
e O@® e J. & §E &
";Ei T I S e @
U Megnyitds [Mentés  Kézzébékel Megrekintés Myombatas Hiwatkozds  Kép  Tablazat Helyesivas
seoveqrors | M- 2 | ¢ A | B 7 U | = = EE E =2 2 2D

|Ide keeril a tartalom, ami megjelenik a béngészdben, mint jelen esetben ez a sor.

# Mormél I [T8] Minden HTML-glem megjelenitése I SHTMLYForras I & Eldnézet I

|. E!ﬁ?ﬁ'(ﬂ|<body>

21. abra A SeaMonkey program
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11.5. Dreamweaver

% Adobe Dreamweaver CS3 - [C:Documents and Settings'walaki',Dokumentumok® Peldak al - | Ellil

File Edit Miew Insert Modify Text Commands Site Window Help

i

fwiInsertt  Common  Layout | Forms | Data | Spry | Text | Favorites

RELEEEH-G4-BRRL--|B-F
alapaldal.htrml

Ll g i itle: | Az oldal cime 3 c 2 £ =
o [42] Code | =3 Split | |5 Design | Title: %, &, 2], kE, | BM Sl CheckPage

m 7 <hody- -

- g Ide keril a t.arlialom, ami megielenik a béngészdben, mint jelen esethen ez a 3or.

El < /hody-
¥ 10 </ htuls =
I3 :

i E 100 150 200 =] 200 E=] <00 =) 00 SE E.00 (=] ELLY

=1

IANTERARERRE RRENA i3

Ide kerill a tartalom, ami megjelenik a bongészében, mint jelen esetben ez a sor.

=
0

<:|;0dv> [k &% C [100% «|[Floxa7w [1K 1 sec
ii W Propetties =
Eormat [Mane =] style [nore ~| s | Blz|E|E|E|E] 2 %
Font | Defaul Fort v | gize [Mone ][ =] [ i=|:=| =] 22| Target =l
[ Page Propetties. .. ] [ Lisk Ttem. .. ]
o

22. dbra A Dreamweaver program
Fontosabb jellemzok:

+ Fizet6s, draga

« Nincs magyar nyelvi valtozat

« Egyszerre tobb f3jlt is tud szerkeszteni

«  WYSIWYQG, vagyis a bongészében megjelend kinézetet lehet szerkeszteni,
szovegszerkesztOkben megszokott funkcidkkal

+ Lehetdséget biztosit a HTML forras szerkesztésére is

« Képes szinekkel is kiemelni a kiilonb6zd nyelvi elemeket

« Mindent tud, amire barkinek is sziiksége lehet web oldalak készitéséhez

« Csak Windows alatt futtathato

Elérhetéség:
http://www.adobe.com/products/dreamweaver/

12. Web szerkesztok hasznalata

12.1. NotePad++
12.1.1. Beallitas

A program nem igényel kiilondsebb bedllitdsokat, nagyon intelligensen ismeri fel a
kiilonboz6 tartalmakat. A Beallitdsok meniiben nagyon sok mindent be lehet allitani, koztiik a
kezelofeliilet kinézetét, gyorsbillentytiket, miikodéssel kapcsolatos jellemzoket, stb.
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A program régebben mindig megjegyezte az utoljdra megnyitott fajlt, és inditaskor
automatikusan meg is nyitotta. Ez sokszor zavar6 tud lenni, ezért ezt a funkciét ki lehet
kapcsolni. Az aktualis verzioban mar alapban ki van kapcsolva, de ha sziikséges, ezt a
Beallitasok fomeniipont, Program beallitasok... meniipont, Egyéb fiil Aktualis
munkamenet megjegyzése elem melletti pipaval lehet szabalyozni.

Program beallitisok |
Alcalanos | Megjelentés bealltasai I {J1j dokumentumn | Alapértelmezett mappa I F&jl tarsitasok I
Myely mend [ Tabulitor beallitasok I Myomtatas I Bizkonsagi masolat | Kiegészites Egyeb

~Elézmenyek beallitasai Kattinthatd hivatkozasok beallitasai
Elézmeények maximalis szama; 15 [~ Engedélyezes

¥ e ellendrizze a Féjlokat inditaskor [™ e legyen alahizva

Dakumenturm waltd (Chr+-TAE) F&ijl llapot aukomatilus észlelése -
¥ Engedélyezés ¥ Engedélyezés

v Lista sorrendije a hasznalatkdl Filgg I Frissités figyelmeztetes nélkil

[ Ugras az utalsd sorhoz a Frissités ukan

¥ Maotepad++ Frissités engedélyezése
Myitd és zardtagok kiemelgse

v automatikus behiizés ¥ Engedélyezés
[T Kicsinyités az értesitési beriletre W Elerm attribdtumak kiemelése
v Inteligens kiemelés engedélyezése [~ Megiegveés/PHPIASP siv kiemelése

[ Csak a Fajinéy megjelenitése a fejlécben

M nkamenet kiterjeszbése: I

[ Aktualis munkamenet meojegyzese:

Bezaras I

23. abra NotePad++ beallitas

12.1.2. Hasznalat

Ha egyszerii szoveges fajlokhoz (text fajlok) szeretnénk hasznalni a NotePad++-t,
konnyen megtehetjiik, mivel a telepitéskor a rendszerbe integralta a szerkesztés funkcidt. A
szerkeszteni kivant fajl nevén jobb egérrel kattintva, a gyorsmeniiben kivélaszthatdo az Edit
with NotePad++ funkcio, ami kivalasztasa utdn elinditja a NotePad++ programot, ¢és
megnyitja a fjlt is.

Megnyitas

Szerkesztés

|7 Edit with Motepad++
Tarsitas 3

24. abra NotePad++ hasznalata

Windows alatt a fenti példaban a Megnyitds gomb hatasira a FireFox bongészd
programban nyilik meg az alapoldal.html f34jl, mig a Szerkesztést kivalasztva Jegyzettombben
valik szerkeszthetdvé.

A Tarsitds meniiben moddosithatd a Windows rendszer gy, hogy a Megnyitas
meniiponttal (vagy a dupla kattintassal) ne a FireFox nyissa meg a f3jlt, hanem a pl. a
NotePad++.

A programban nagyon hasznosak a szerkesztési miiveletek, amelyeket egyrészt a
Szerkesztés meniibol lehet elérni, masrészt bizonyos funkcidk gyorsbillentylikhéz is hozza
vannak rendelve. Ehhez kapcsolodik a TextFX menii is, amiben nagyon sok kellemes
szovegkezelési eszk6z van. Ez a rész sajnos nincs magyaritva, de néhanyelemére igy is
sziikség lehet.

Szintén érdemes megismerkedni a Nézet menii lehetdségeivel is.
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Szamunkra a két legfontosabb menii a Kodolas és a Nyelv. Az elsdben bedllithat6 az
aktualis kodlap (a ISO-8859-2 a Karakterkodolas/Kelet-eurépai menii alatt van), valamint
atalakitasokat is lehet végezni. A masodikban pedig a szerkesztendd fajl programnyelvét lehet
beéllitani. Erre csak akkor van sziikség, ha program valamilyen okbdl nem ismerné fel azt
magatol is.

12.2. PsPad editor
12.2.1. Beallitas

Itt sincs sziikség kiilonleges bedllitasokra, az alapértelmezett beéllitasok minden
szempontbol megfeleldek. Ha mégis modositani szeretnénk valamit, akkor azt a Beallitasok
fomeniin beliil kell keresni. Egyébként ez a program is teljesen testre szabhatd, a kinézetet €s
a mukodést tekintve is.

Akér a HTML kod szinjeldléseit is atallithatjuk a Beallitasok, Kiemelés beallitasok
segitségével, nyelvenként kiilon-kiilon.

Ha csak 1 vagy 2 é4llomannyal dolgozunk egyszerre (egyszerii weblapok készitésekor),
akkor a projekt ablakot ki is kapcsolhatjuk a Nézet fomenii Projektszerkezet meniipontjaval
vagy a CTRL+F2 billentyli kombinacidval:

12.2.2. Hasznalat

Ha a PsPad editorral szeretnénk szerkeszteni egy szdveges fajlt, akkor azt a fajl nevén
jobb egérgombbal kattintva, és a megjelend meniibdl a PsPad elemet kivalasztva tehetjiik

meg.

Megnyitas
Szerkesztes
|7 Edit with Notepad++

Tarskas k
o psPad

PSPad HEX

PSPad TextDiff

kiildés 3

25. abra PsPad hasznalat

A program rengeteg olyan szolgaltatdst biztosit, amivel nagyban megkonnyiti a web
lapok készitését. Néhany hasznos példa ezek koziil:

» Szinek listaja (Eszkozok fomenii Szinvalaszté meniipont)

* Szemcseppentd - barmelyik program barmelyik részébdl ki lehet emelni egy
szint, €és rogton bekeril a szin koédja a fajlba (Eszkozok fomeni
Szemcseppenté meniipont)

* A rendezetlen HTML kodot egyetlen mozdulattal jol olvashatova lehet tenni
(HTML fomenii HTML kod djraformazasa meniipont)

* Elonézet, a beépitett bongészével azonnal ellendrizni lehet a kinézetet,
rdadasul kiilonboz6 felbontasban is (HTML / HTML megjelenités vagy F10)
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Ellendrizni lehet a kod helyességét (HTML / HTML kod ellenérzése vagy
CTRL+F10)

Kozvetlen validalasi lehetdség a Tidy segitségével, ez is kodellendrzés, de itt
mar a DTD szerinti szabvanyossagot is vizsgaljadk (HTML / Tidy / Tidy
reformat only)

Projektek kezelése, ami lehetdvé teszi, hogy Osszetettebb oldalak esetén,
minden ehhez tartozo fajlt konnyen lehessen kezelni

Kozvetlen FTP lehetdsége a tarhely kezelésére

12.3. NVU, KompoZer, SeaMonkey webszerkesztb

12.3.1.

Beallitas

A 0.8 verzidval a telepités utan nincsenek tovabbi teenddk, azonnal hasznalhato is.
A 0.7.10-es esetén magyaritani kell, és be kell allitani a kodlapot is. A magyar
kezeldfeliilethez:

Eldszor is le kell tolteni a magyaritast, pl. innen (kompozer-0.7.10.hu-
HU.xpi)

El kell inditani a programot a kompozer.exe-vel

Ki kell valasztani a Tools / Extensions meniit

A megjelend ablakban Install

Majd ki kell valasztani a magyaritast tartalmazo f4jlt

Ha lejar a visszaszdmlalas, Install Now

Ki kell Iépni a KompoZer-bdl, €s ujra kell inditani

Innentdl kezdve magyar a kezeldfeliilet. Sajnos ez a magyaritds nem allitja be a
karakterkészletet és a nyelvet. Az alapértelmezett karakterkészlet és nyelv bedllitasa az
Eszkozok foment Beallitasok mentipont Uj oldal fiilon az alabbi példanak megfelelden:

Beallitasok x|
d ;{ Uj oldal beallitasai
.ﬁltél_a'_nos Szerzd: I
a
%H ~ Weboldal alapértelmezett kinézete
Betiik i+ 4 |dtogatd béngészdiének alapértelmezett szinei
i~ Egvéni szinek hasznalata:
Mormal széveg: . .
[ cldal Marmal sztiveg
— Hivatkozas szivege: |
m Hivatkozas szovege
i Ak hivatkozds szévege: |
Haladd ) ) Aktiv hivatkozds szivege
Latogatatt hivatkozas szévage: |
Hattér: | Latogatott hivatkozas szdvege
Hattérkep:
Talldzas. .. |
~ Memzetkdzi
Tyl Ihu Myely kivalasztasa |
Iras irdnya: I Mincs irdny megadwva Vl
Karakkerkészlet: |ISO-8859-2 | Karakterkeszlet kivalasztasa i
e |

26. abra KompoZer alapbeallitasok
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Ezek a bedllitasok egy 0j oldal készitésekor jutnak érvényre. Itt a kodlapon kiviil
beallithatok az 0j oldal szinei is és a hattérkép is.

Kezdoknek, akik most ismerkednek a HTML koédoléassal, érdemes kikapcsolni a
stiluslapok hasznalatat a KompoZer-en beliil. Ezt az Eszkozok / Beallitasok / Altalanos fiil
Stilusok hasznalata elem eldl kiszedett pipaval lehet megoldani.

12.3.2. Hasznalat

A KompoZer hasznalhaté forras HTML szerkesztoként is, de az igazi erdssége a
WYSIWIG szerkesztés tamogatasa. Segitségével mindenfajta HTML ismeret nélkiil képes
barki HTML oldalakat késziteni. Ehhez minddssze egyszerii szovegszerkesztési ismeretekre
van sziikség. A karakterformazasi és bekezdésformazasi muveletek ugyantgy torténik itt is,
mint egy szovegszerkesztdben, pl. az eszkdztaron 1évé gombok segitségével.

A KompoZer-nek 4 6 tizemmodja van, amelyek kozott gyorsan lehet véltani. Ezek az
izemmodok sorban:
* Normal - nem latszik a forraskod, csak a tényleges tartalom, amelyen
kiilonb6z6 formazasi miiveleteket lehet végrehajtani, ez a WYSIWYG mod
e HTML elemek mutatasa - itt se latszik a forraskod, azonban a kod fobb elemeit
kiilon kiemelten mutatja
e Forras - tisztan HTML kod, itt mar nem hasznalhatok a WYSIWYG formazasi

miuveletek
® Az oldal cime [file:/ .../ alapoldal.html] - N¥u ;IEIEI
Fajl Sgzerkesztés Meézet EBeszirds  Formatum  Tablazat  Eszkizék S0go
E. v ."'{?r |' - ] N X - |
Ll Megniyitds  Mentés  Kozzététel  Meglekintés ‘isszawonas Ujra Horgony  Hivatkozas Kép Tablazat L
I Szivegtirzs J I {nincs nszkaly) J | I EE = | PE 42 | = ol G

IProporcmnahs ||._5”||QA|BI U|§§§

1. -'DOCTYPE HTML PUBLIC "-/ /W3C/ /0TD HTML 4.01 Transitional //EN" "http:  www.w
2. <html lang="hu":>

3. <head>

4. <titlexlizr oldal cime<ftitle>

So “meta http-eguivr="Content-type"

6. content="text/htwl;charset=i=so-8859-2">

7. <fhead>

5. <body>-

9. Ide keriil a tartalom, awi wegjelenik a héngészdben, mint jelen esethen
10. ez a sor.

11. <fbody>

12. <fhtml>

“| |
I Mormal I Minden HTML-glem megjelenitése | Forras I L., Eléinézet I

[ | 2
27. abra HTML forras a KompoZer-ben

* Eldnézet - itt tgy jelenik meg az oldal, ahogyan az egy bongészében jelenne
meg
A normal nézetben torténd barmilyen tevékenység azonnali médosuléast eredményez a
forrasban is, ami annyit jelent, hogy minden esetben ujragenerdlja a kodot. Sok esetben
azonban a generalt kod nem a leghatékonyabb.

Bizonyos funkciok hasznalatat meg kell tanulni, de utdna konnyen és gyorsan
megoldhato vele minden. Ezen kiviil barmikor atvalthatunk a forras nézetre, ahova barmilyen
szabvanyos HTML kdéd beirhato.
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Tobb oldal is ismerteti az NVU kezelését. Ezek a leirdsok a KompoZer esetén is
érvényesek, hiszen ugyanaz az alapja mindkettének.

Egy részletes ismertetd talalhato a sulinet oldalan:

http://www.sulinet.hu/tart/ncikk/Rad/0/29416/index.html

Tovabbi leirasok:

http://www.linuxvilag.hu/content/files/cikk/59/cikk 59 50 55.pdf

http://www.hmg.sulinet.hu/vk-szerzok/gaspar_bela/webszerkesztes_nvu.pdf
http://www.studiol0.extra.hu/ - itt videok is bemutatjak a hasznalatot!

12.4. Dreamweaver

12.4.1. Telepités

A Dreamweaver fizetds program, amit meg kell vasarolni, miel6tt hasznalnank.
Azonban arra lehetdség van, hogy kiprobaljuk a programot, miel6tt megvasarolnank. A
kiprobalhatdé demod valtozat a telepités utan 30 napig hasznalhatd, és kozben barmikor
aktivalhaté a megvasarolt program kodjaval.

A préobavaltozat letolthetd a gyartd oldalarol (http:/www.adobe.com/downloads/) is,
¢s kiilonbozo letdltdkdzpontokbol (pl.: http://szoftver.hu/download/24) is. Az aktudlis valtozat
a CS4, de a szoftver.hu-rdl a régebbi valtozatok is letdlthetok.

A CS4 dem¢ valtozatanak telepitése:

Az aktualis demd vaéltozat egy tomoritett .zip fajlban érhetdé el
(ADBEDRWVCS4 win.zip), amit eldszor ki kell csomagolni egy konyvtarba,
két fajt kapunk, egy exe-t €és egy .7z tomoritett f4jlt

El kell inditani az exe f4;jlt

Ki kell valasztani, hogy hova keriiljon kicsomagolasra a telepitd, majd elindul
a kicsomagolas

A csomagolés utan elindul maga a telepitd, ahol elsd 1épésként valaszthatunk,
hogy teljes értékii programként hasznaljuk, amihez eredeti kodra van sziikség,
vagy csak probaverzioként, kiprobalasi jelleggel

A kovetkez6 1épésként el kell fogadnunk a liszenszt

Valaszthatunk, hogy mely Adobe termékeket szeretnénk telepiteni még a
Dreamweaver-en kiviil

Telepités

A végén ki kell 1épni a telepitobdl

A végeredmény egy teljes tudast, idékorlatos program valtozat:
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DW vy zv &+ | pesicner v | [ - ox
File  Edit Wiew Insert Modify  Format  Commancs  Site Window  Help
Untitled-1 =
INSERT
|s2| Code | == Split | o Design] | Live Yiew |vl [ Live Code Title: | Untitled Document N &)
Cammon
<!DOCTYPE HTHML PUELIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"™ - "
"htep: A w3, ory TR/ htnl 44 1oose ., ded™= '@ Hyperlink —
<htmlr
cheads =" Email Link
<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/html; charset=ucf-§"- @ MNamed Anchar o
<titlexUntitled Document</titlex> _
</heads Harizontal Rule
<hody: FEl Table
</body- ==l Inserk Div Tag LI

< /html>

CSS STYLES

I@ Deskbop 'I Manage Sites

15
1K [ 1 sec |Unicode (UTF-8)

<body >

| Local Files I Sizel Typ

PROPERTIES = Desion
- sajbtgép
£ HTML Format |Mone 'l Class | Mone 'l B | I| | Halézati helyek
s 10 | Mone 'l Link FTP & RDS Servers

[ ] [ ] Deskkop items
Page Properties... _’I
Lag... |

28. abra HTML forras a Dreamweaver-ben
12.4.2. Beallitas

A telepités utdn az alapértelmezett karakterkészlet az UTF-8, a DTD pedig az
XHTML 1.0 Transitional. Elsé 1épésben érdemes atéllitani mindkett6t az igényeinknek
megfelelden. Mindkét beallitast ugyanott lehet elvégezni, mégpedig az Edit / Preferences /

New Document oldalon a mintdnak megfelelden:

Preferences

Categary Mew Document

£

General

Accessibility
AP Elements
Code Caloring
Code Format
Code Hinks

: HTML

. I Rkl

Default document

Default extension

Code Revriting
Copy/Paste

55 Skyles

File Compare

File Types | Editors
Fonts

Highlighting
Irvvisible Elements

LaE-:-ut Mode

Default Docurment Type (DT IHTML 4,01 Transitional

Default encoding

[¥ Use when opening existing files that

don't specify an encoding

Preview in Browser Unicode Mormalization Form
Sike

Skatus Bar

‘alidakar

[ Include Unicode Signature (BOM)

Help |

: IC {(Canonical Decomposition, followed by tj

¥ show Mew Document dialog box on Control+N

=]

Cancel

29. abra Dreamweaver alapbeallitasok

42



Vinnai Zoltan;: HTML

12.4.3. Hasznalat

Ugyan nagyon sokat tud a program, de az alapfunkciokat gyorsan meg lehet talalni, ha
valaki tud szoveget szerkeszteni.

Az eszkoztarak a CS3-as valtozatban kiilon fiilecskéken keresztiil érhetdk el, amelyek

az ablak tetején, a menii alatt talalhatoak:
Eile Edit W“ew Insert Modify Text Commands Sike  Window Help

W Insett | Comman Layouk | Farms | Daka | Spry | Texk | Fawarites

RDLEEE-4-BPRR0-2- B-F

alapaoldal.hitml

30. abra Dreamweaver eszkoztarak

Az egyes elemek beallitasai (Properties) pedig, a szerkeszté ablak alatti, kiilon részen
talalhatok. Ezek a bedllitasok kiilonbozd elemek esetén kiillonbozdek lehetnek, igazodva az
elem lehetdségeihez.

i Properties
Eormat INone j Skyle I Mone j C55 | B | ra | =3 | = |§ | £ | Linkl j @uﬂ
antlDeFault Fork | §ize|None jl =l D| =|:= g|g| Iargetl vl
[ Page Properties. .. ] [ List Ikem. .. ]

31. Abra Dreamweaver properties

A Dreamweaver-nek is tobb iizemmodja van, amelyek kozott a szerkesztd ablak bal
felso sarkaban lehet valtani. A lehetséges modok a kovetkezok:

* Design - tervezd nézet, az NVU Normal iizemmoddja, ilyenkor nem latszik a
kéd, olyan,mintha egy szévegszerkesztével dolgoznank

e Code - csak a HTML kod latszik, azonban az NVU-tol eltérden itt is
hasznalhatok a kiilonb6z6 formazo elemek

* Split - egyszerre jelenik meg a tervezd és a kddszerkesztd nézet, mindketton
egyszerre lehet dolgozni

alapaldal html
2| Code j split | |5 Designl
[ | 7 <body

32. abra Dreamweaver split nézet

A CS4-es valtozat alapértelmezett kinézete egy kicsit eltér a CS3-t6l, de minden
funkcié ugyantigy megtalalhatd benne. Ha nem tetszik ez a kinézet, tobb lehetdség koziil lehet
valasztani az ablak tetején 1év6 Design legordiild mentiibdl. Itt bedllithatdo a CS-as feliilet is, a
Classic-ot valasztva.

Ha wvalaki mélyebben szeretne elmélyedni a Dreamweaver lehetdségeiben, akkor
rendelkezésére allnak magyar nyelvii konyvek, internetes ismertetdk, tanfolyamok és videdk
is. Példaul:

e Konyv: Tanuljuk meg a Dreamweaver hasznalatat 24 ora alatt
e Ismertet6 oldal: http://www.freeweb.hu/kesro/dream/

* Tanfolyam: http://www.weblapmester.com/weblap-keszites-tanfolyam.html
* Tovébbi hasznos linkek: http://dreamweaver.lap.hu/
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13. Hivatkozasok

13.1. Hivatkozasok masik oldalra

Hivatkozasokat az <a> TAG segitségével lehet létrehozni. A nyitd6 TAG-en beliil
lehet meghatarozni a cél dokumentumot a href paraméterben. A nyitd és a zar6 TAG-ek
kozott a hivatkozashoz tartozd szoveget vagy képet lehet elhelyezni. A kozrezart részt a
bongészéprogram a dokumentum tobbi részétdl eltérden jeleniti meg (pl. alahuzéssal, kerettel,
...), az egérkurzorral folé érve, pedig a mutatd alakja megvaltozik. Rékattintva pedig a
hivatkozott oldal nyilik meg.

A legtdbb esetben a hivatkozas egy masik fjlra, dokumentumra mutat. A hivatkozas
kezdetét ekkor a <a href="protokoll://elérési ut/fajlnév.kit"> utasitds
jelzi, a hivatkozast a </a> utasitdselem zarja le. Mind a protokoll, mind az elérési ut
elhagyhat6, amennyiben azonos URL-en van a kiinduldsi dokumentum és a hivatkozott.

A szovegben <a href="cimsorok.html">barhol</a>
elhelyezhetiink hivatkozasokat.<br />

Fajl Szerkesztés Nézet ElGzmények Konywvjelzék ScrapBook Eszkézok Sdag

« = E ﬁ % @| | http:flocalhost/~walakifpeldak/link.html

A szévegben barhol elhelyezhetiink hivatkozisokat.|

33. abra Hivatkozas

Ehhez a példdhoz arra van sziikség, hogy a link.html fajl és a hivatkozott
cimsorok.html f3jl ugyanabban a konyvtarban legyenek elhelyezve!

13.2. Hivatkozas az aktualis oldalon beliil

Ebben az esetben a hivatkozds az adott fajl egy tdvolabbi részére mozditja a
bongészdablakot. A hivatkozas kezdetét a <a href="#jelzdé"> utasitdsnak a
dokumentumban valo elhelyezése jelzi. A hivatkozast a </a> utasitas zarja le.

Az oldalon beliil kiilon meg kell jelolni azt a részt, ahova majd a hivatkozas mutatni
fog. Ezt a részt (praktikusan: konyvjelzdt), a <a name="jelzd"> és a </a> utasitdsok
kell, hogy hataroljak. Az igy definialt szovegrész a bongészdben nem lesz megkiilonboztetve.

A "jelzo" tetszoleges név lehet, de mindkét helyen meg kell egyeznie!

A szovegben ilyenkor is <a href="#alcim">barhol</a>
elhelyezhetink hivatkozasokat.<br />

Itt sok-sok szoveget vagy képet el lehet helyezni,<br />
akdr tobb sorban is!<br />

<h2><a name="alcim">Alcim</a></h2>

Ide fog ugrani, ha a "barhol" szdéra kattint!

13.3. Hivatkozas egy masik oldalon beliilre

Ez a megoldas az el6z6 két példa kombinécioja, vagyis masik oldalra hivatkozunk, de
az oldalon beliil tetszdleges poziciora.
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Ebben az esetben a hivatkozas egy masik f4jl valamely pontosan meghatarozott
részére mutat. A hivatkozés kezdetét a

<a href="protokoll://elérési ut/fajlnév.kit#jelzds">

utasitas jelzi, és a hivatkozast szintén a

</a>

elem zarja le.

A hivatkozott fajl kell, hogy tartalmazzon egy olyan részt (konyvjelzét), ahova a
hivatkozas mutat. Ezt a részt a <a name="jelzd"> és a </a> utasitasok hataroljak.

13.4. Képes hivatozas

Az eddigi példakban a hivatkozasok nyitd €és zaré6 TAG-jai mindig szovegeket fogtak
korbe. Azonban barmilyen masik lathatd elemet is hivatkozassa lehet alakitani, igy a képeket
is. Ekkor az <a> TAG-¢ek egy <img> TAG-et fognak korbe, pl.:

<hl align="center">Egyik oldal</hl>

<p>Itt egy kép lesz maga a hivatkozéas:</p>

<p align="center"> <a href="masik.html"> <img
src="1ink.jpg" /> </a> </p>

<p align="center">Ha a képre kattint, a masik oldal
nyilik meg! </p>

13.5. Ellen6rz6 kérdések

A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg 6ndlloan valaszolni a kdvetkezd kérdésekre!

1. Mik azok a hivatkozasok?
frd le a kodot, ami a link névvel a http://index.hu cimre hivatkozik!
Adott egy index.html ¢s a filmek konyvtarban a filmek.html f4jl. Az index.html
fajlban talalhat6 a kovetkezd kodrészlet:
/<p aling="centter">A filmekrdél <a
src=filmek.html>itt</src> olvashatsz!<p>/
4. Keresd meg a hibat ¢€s javitsd ki!
Hogyan lehet ugyanazon oldalon beliil adott pozicidba ugrani link segitségével?
6. Mit csindl a kovetkezd kodrészlet?
/ <a name="Bumm">Robbanas</a>/
7. Egy oldalon hany darab hivatkozas lehet?

bl

9]

A/ jelek csak a HTML kodok elejét és végét jelzik!

14. Felsorolas, szamozas

14.1. Szamozott lista

A szamozott lista elemeit az <ol> </ol> TAG-ek veszik korbe. Az egyes elemek, pedig
<li> </li> TAG-ek hataroljak. A szamozas automatikus és 1-tdl indul, de a kezddelem értékét
meg lehet adni a nyitd6 TAG start paraméterében. Példaul a kovetkezd példaban az ,,Els6
elem” 10. sorszamot kap, a kovetkezo 11-et, s igy tovabb:
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A szadmozas itt is lehet szam (ez az alapértelmezés), de a type paraméterrel
meghatarozhatunk kisbetiis (a), nagybetiis (A4), kisbetlis romai (i), és nagy betlis romai (1)
szdmozasi format is. Példaul az a kisbetlis format allitja be.

14.2. Szamozatlan lista

Ezek az elemek ugyanazt a hatast érik el, amit a szovegszerkesztokben 1évo
felsorolasok. Tetszéleges szamu elem szerepelhet egy listaban, amelynek minden eleme eldtt
egy specialis jel jelenik meg.

A szdmozatlan listat az _ TAG-ek hataroljak. Az egyes elemeket pedig a -
</li> TAG-ek kozé kell elhelyezni. Péld4ul:

14.2.1. Definicios lista

A leir6 listat (angolul definitions lists) a <d1> </d1> TAG-ek hatéroljak. A listik
elemeit a <dt> jelzi, mig az elemhez tartozo leirasokat a <dd>. Egy lista elemhez t&bb leiras
is tartozhat. Példaul:
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14.3. Tébbszérds és vegyes listak

A kiilonbozo listdk egymasba is agyazhatok. Példdul szadmozott listdban lehet
szamozatlan és viszont. Az alabbi példa bemutat néhdny variaciot:

Fajl Szerkesztés MNézet Eldzmények yvielzék Eszkozok SUge i
* * - a: Q ‘ % r@‘http:moca|host;‘—-walakl,!pe\dakfllstallsta.html |v | i"|Google Q|

Ezitt egy oldal elsd sora, ami utdn egymasba &gyazott listdk kdvetkeznek:

1. Elsé elem
o Elsé elem elsé eleme
o Elsd elem méasodik eleme
o Elsé elem harmadik eleme
2. Masodik elem
Elsé sor
Az elsd sorhoz tartozd leiras, lehet hosszabb széveg is.
Az elsd sorhoz tatozd mésodik lefras
Méasodik sor
A masodik sorhoz tartozo leiras
3. Harmadik elem

34. abra Egymasba agyazott vegyes listik

14.4. Ellenorz6 kérdések

A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg 6nalléan valaszolni a kdvetkez6 kérdésekre!

1. A HTML kédban milyen TAG-ek segitségével lehet felsorolasokat késziteni?
2. Hogyan definidlhato egy szamozott lista? Ird le a kddot!
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3. Javitsd ki a hibat!
/ <b>Processzorok jellemzd&i:<b>
<ol>b6rajel</ol><ul>tokozds</ul><ul>cache mérete</ul></o0l>/
4. Irj egy példat 2 elemii szamozatlan felsorolasra, ahol az elemek elétt iires korok
jelennek meg!
Mit jelent a leird lista?
Hogyan keészithetiink leir6 listat?
Hany elemi lehet egy szamozott felsorolas?
Szerepelhet-e egy definicids listaban tobb szamozott lista?
Mi a kiilonbség a szdmozott €s a szamozatlan lista kozott?

A S g

A/ jelek csak a HTML kodok elejét és végét jelzik!

15. Teszt

Komplex teszt végrehajtdsa a Moodle e-learning keretrendszerben, automatikus
értékeléssel.

16. Tablazatok
16.1. Tablazatok alapjai

Szovegszerkesztokben létrehozhatd tablazatokat itt is készithetiink. Egy tablazatot a
<table> utasitassal kezdiink és a </table>-vel zarjuk. A tabldzat sorait a <tr> utasitassal
kezdjiik, a soron beliili elemeket (cellakat) pedig a <td> TAG-el.

A tablazat cellaiban tetszdleges szoveg vagy kép lehet. Egy 3*2-es alaptablazat
példaul a kovetkezOképpen definialhato:

<table>
<tr>
<td>Elsd sor, elsd cella</td>
<td>Elsé sor, masodik cella</td>
<td>Elsd sor, harmadik cella</td>
</tr>
<tr>
<td>Masodik sor, elsdé cella</td>
<td>Masodik sor, masodik cella</td>
<td>Masodik sor, harmadik cella</td>
</tr>
</table>

Fajl Szerkesztés Nézet Eldzmények Konywjelzék Eszkozik Sogé
43 - £ 4 % ®| | http:/flocalhost/~walakifpeldak/tablazat_alap.htrnl ¥ | [G]* |Google @

Elsé sor, elsé cella Elsé sor, masodik cella Elsé sor, harmadik cella
Masodik sor, elsd cella Masodik sor, masodik cella Masodik sor, harmadik cella

Kész

35. abra Egyszerii tablazat

48



Vinnai Zoltdn: HTML

16.2. A tablazat cime

A tablazatnak a cimét a <caption> ¢és a </caption> utasitasok kozott kell
megadni. Az igy megadott cim nem a tablazatban, hanem eldtte fog megjelenni! A cim az
align paraméter segitségével balra (left), jobbra (right), feliilre (top), alulra (bottom)
igazithato. Egy példa alulra igazitott tdblazat cimmel:

<table>

<caption align="bottom">A tédblazat cime</caption>
<tr>

</tr>

</table>

16.3. Cellak 6sszevonasa

A szovegszerkesztokben és a tablazat kezeld programokban lehetdség van arra, hogy
egyes cellakat 6sszevonjunk. Erre a HTML is biztosit lehetdséget a <td> TAG colspan ¢és
rowspan paramétereivel. Az igy formdazott tablazatokat azonban nehéz attekinteni, igy
kezelni is.

A HTML-ben a tablazatokat soronként (<txr> elem) és azon beliil cellanként (<td>
elem) irjuk le. Minden sorban azonos szamu cellanak, vagyis azonos szamt <td> elemnek
kell lennie, kiilonben a tabladzat szétesik. A colspan paraméternek egy szamot adhatunk
értékiil, ami azt jelzi, hogy az adott <td> elem, hany cellat hataroz meg. A <td
colspan="2">...</td> kod kettd cellat kapcsol Ossze egy cellava. Az érték nagyobb is
lehet, kisebb értéknek meg nincs értelme. Amire figyelni kell, hogy az oOsszevont cellak
elemei (a colspan="2"-vel meghatarozott cella két cellat ér!) mindig kiilon keriiljenek
szamolasra a soron beliil, vagyis a soronkénti azonos cellaszam megmaradjon.

A kovetkezd példa egy 3x3-as tablazatban mutatja be a kiilonb6zé celledsszevonasi
lehetdségeket. Az elsd sorban mindharom cella megmaradt kiilon, hogy ehhez lehessen
viszonyitani a tobbi sor celldinak elhelyezkedését. A masodik sorban az elsé cella maradt
kiilon, de a masik kettdo 0sszevonasra keriilt. A harmadik sorban mindharom cella 0ssze lett
vonva. A harmadik sorban, pedig az elsd két cella keriilt 6sszevonasra, mig a harmadik
maradt kiilon:

<table width="100%" border="1">
<tr>
<td>1. sor 1. cella</td>
<td>1. sor 2. cella</td>
<td>1. sor 3. cella</td>
</tr>
<tr>
<td>2. sor 1. cella</td>
<td colspan="2">2. sor 2. és 3. cella</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3">3. sor mindhdrom cellaja</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">4. sor 1. és 2. celldja</td>
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Az oldal cime - Mozilla Firefox O] x|

“ file: /s Documents and Settings ’ﬁi’ - E

|1. sor 1. cella ||1 sor 2. cella ”1 sor 3. cella |
|2. sor 1. cella ||2 sor 2. &5 3. cella |
|
|

|3. sor mindharom cellaja

|4. sor 1. &5 2. cellaja ”4 sor 3. cellaja

36. abra Tablazat osszevont cellakkal

A példaban bekapcsolésra kertilt a keret (border paraméter) is, a celldk hatarainak
lathatéva tétele miatt.

16.3.1. Cellak fuggobleges 6sszevonasa

A fiiggbleges Osszevonashoz a rowspan paramétert kell hasznalni. Azonban itt is
figyelembe kell venni, hogy az 6sszevont celldkat minden sorban figyelembe kell venni. Ha
két cellat fiiggélegesen vonunk dssze, akkor a cellaval mindkét sorban szamolni kell.

A fiiggdleges celladsszevondst mindig csak a legelsd sorban kell jelezni, a tobbi
sorban figyelmen kiviil kell hagyni. A kovetkezd példaban 4x3-as tablazat els6 sora 3 cellat
tartalmaz viszonyitdsi alapnak. A 2. és 3. sor 1. celldi Ossze lettek vonva. Ugyanigy
Osszevonasra keriiltek a 2., 3., és 4. sor 3. cellai. A koéd és az eredmény:
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Fiiggoleges celladsszevonas - Mozilla Firefox =]

e file: /) fDocuments and Setkin {}‘ - E

‘1. sor 1. cella ”1 sor 2. cella ”l sor 3. cella |
|2. sor 2. cella ‘
|3. sor 2. cella ‘2. gz 3 Ez 4 zor 3 cela

‘4. sor 1. cellaja ”4 sor 2. cellaja ‘

2. 633 sor 1. cella

37. abra Tablazat fiiggoleges Gsszevonassal

16.3.2. Vegyes 0sszevonas

A vizszintes ¢és fliggdleges 0Osszevondsok egyszerre is alkalmazhatok, igy igen
Osszetett tablazatokat lehet 1étrehozni. A kovetkezd példaban a 2. as 3. sor 1. és 2. cellgja
egyszerre keriilt 6sszevonasra:
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) vegyes cellaiisszevonas - Mozilla Firefox 101 x|

Fajl Szerkesztés MNézet  Eldzmények  Konywielzdk  Eszkdzék  Sigd

- 2l I P |File:,|',|',|'C:,|'Documents and Settin 5.7 - I"l - | Googe K
J d Yegyes cellabsszevonas | - I——
|1. sor 1. cella |1. sor 2. cella |1. sor 3. cella

|2. sor 3. cella

2833 sor 1 &3 2 cella
|3. sor 3. cella

|4. sor 1. cella |4. sor 2. 65 3. cella

| Kész v
38. abra Téblazat vegyes dsszevonassal

16.4. Tablazatok alkalmazasa

A tablazatok elsésorban kiilonb6z6 adatok rendezett megjelenitésére szolgalnak. A 6
alkalmazasi teriilete mindenképpen ez, vagyis rendezett adatmegjelenités.

A tablazatokat azonban konnyen fel lehet hasznalni a weboldalak szerkezetének
kialakitasara is, a tablazat keretei (border) nélkiil ugyanis nem latszik, hogy van egyaltalan
tablazat, viszont pontosan meg lehet hatarozni, hogy egy cella milyen széles, illetve maga a
tablazat milyen szélességli legyen, és még igazitani is lehet.

16.5. Ellen6rz6 kérdések
A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg 6nalloan valaszolni a kdvetkezd kérdésekre!

Mit értiink tablazat alatt?

Milyen részei vannak egy tablazatnak?

Tanulményaid kapcséan hol talalkoztal eddig tdblazattal?
Sorold fel a tdblazatokkal kapcsolatos TAG-eket!

Mire szolgal a <td> TAG?

Helyes-e a kovetkezd kodrészlet? Indolkold!
/<tr><td>alma<td>kdrte<td>dinnye</tr>/
7. Hogyan lehet olyan kétsoros tablazatot késziteni, ahol az elsé sor csak egy cellabdl all,
mig a masodik harom cellab6l? frd le a teljes kodot!
Lehet-e képet elhelyezni egy tablazatban?

9. Mire haszndlatos a <caption> TAG?

AN

*

A/ jelek csak a HTML kodok elejét és végét jelzik!

17. Tablazatok formazasa

17.1. Teljes tablazatra vonatkozo formazasi lehetéségek

A tablazat nyitoutasitasa tartalmazhat a teljes tablazatra vonatkozd beéllitasokat. Az
utasitas teljes formaja:

<table border="szam" align="hely"
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width="tablazatszélessége" nowrap cellpadding="pszam"
cellspacing="kszam" bgcolor="szinkdd">

Ahol a border opcid a racsozat szélességét hatarozza meg. Nulla érték esetén nincs
racsozat. Az align a teljes tdbla elhelyezkedését hatdrozza meg ( left, right, center lehet). A
width a teljes tabla szélességét hatarozza meg, értékként % is megadhatd. A cellspacing a
cellak kozotti iires teriilet szélességét hatarozza meg, a cellpadding pedig a cellakon beliili
sz¢élek nagysagat. A nowrap opcio a celldk szovegének tordelését tiltja le. Végiil a bgcolor a
tablazat hattérszinét hatarozza meg.

Példaul a kovetkezd kodrészlet egy 2 pixeles kerettel rendelkezd, az oldal
szélességéhez viszonyitva 60% széles, kdzépre igazitott, sarga hattérszinii tdblazatot hataroz
meg, amiben a celldk kozotti tavolsag 5 pixel, mig a cellakon beliili margok 2 pixelesek:

<table border="2" width="60%" align="center"
cellspacing="5" cellpadding="2" bgcolor="yellow">

</table>
17.2. Tablazatok sorainak formazasa
A tablazat sorai kiilon is formazhatok. A teljes tr TAG a kovetkezo:

<tr align="vizszintesigazitas" bgcolor="hattérszin"
valign="fliggélegesigazitas>

Az align értéke lehet left, right, center, vagyis az adott sor igazithatd balra, jobbra és
kozépre. A valign paraméterrel pedig a sorban 1évd szoveg fiiggdleges elhelyezését lehet
megadni top, bottom, middle értékekkel, amik fent, lent és kdzépre igazitast allitanak be. A
bgcolor soronként is hasznalhato, igy minden sornak kiilon meg lehet adni a hattérszinét.

<tr align="right" bgcolor="red">

<td>A sorban minden cella tartalma jobbra igazitott és
piros hattérszinl lesz</td>

<td>Ez a cella is </td>
</tr>

17.3. Tablazat cellainak formazasa

A tabladzat minden egyes celldja kiilon is formazhato. A <td> TAG teljes alakja a
kovetkezd:

<td align="vizszinteshely" valign="fiiggélegeshely"
bgcolor="hattérszin" width="szélesség" height="magassag"
nowrap="true" rowspan="szam" colspan="szam">

Az align paraméterrel a vizszintes igazitds allithatd be balra (left), jobbra (right),
kozépre (center), sorkizartan (justify). A valign paraméterrel pedig a fliggdleges igazitas
allithatd fentre (top), alulra (bottom) és kozépre (middle). A bgceolor a cella hattérszinét
hatarozza meg. A nowrap paraméterrel letilthaté az automatikus sortdrés a cellan beliil, ha
megadjuk.
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A width paraméterrel a cella szélessége allithatd be, akar %-os mddon is. A height
paraméterrel pedig a cella magassagat lehet meghatarozni. Itt is megadhatd %-os érték is.

A colspan segitségével vizszintesen Osszevonhatunk cellakat. A paraméter értéke
hatdrozza meg, hogy hany darab cella keriil 6sszevonasra. A rowspan ugyanezt teszi, csak a
sorokkal, vagyis ezzel sorokat lehet 6sszevonni.

<table border="2" width="60%" align="center"
cellspacing="5" cellpadding="2" bgcolor="yellow">
<caption align="bottom">Formazott tablazat</caption>
<tr align="right" bgcolor="red">
<td align="left">Elsé sor, elsdé cella</td>
<td align="center" bgcolor="lightblue">E1lsé sor,
masodik cella</td>
<td>Elsé sor, harmadik cella</td>
</tr>
<tr align="center" bgcolor="green">
<td align="left" bgcolor="lightgreen"
colspan="2">Masodik sor, elsé cella</td>
<td>Masodik sor, masodik cella</td>

</tr>
</table>
Fajl Szerkesztés MNézet Eldzmények Kionywvielzék ScrapBook Eszkdzok Sugd
ﬁ hd @ ﬁ % [@] | http:flocalhost/~walakijpeldakitablazat_cellaformazas.h ¥ | [G]* |Goodle @
Elsd sor, masodik
cella
Masodik sor, elso cella _
Formézott tablazat
Kész #

39. abra Cellaformazott tablazat
17.4. Ellendrz6 kérdések

A lecke tanulmanyozasa utan prébalj meg 6nalldan valaszolni a kdvetkezoé kérdésekre!

Sorold fel a tablazatokkal kapcsolatos TAG-eket!
Hogyan kell keretes tablazatot késziteni?

Hol és hogyan lehet éllitani a hattérszint?

Mit allit be a cellspacing="12" paraméter?
Miket lehet beallitani egy tobb cellabol allo sor esetén?
Hogyan lehet a tablazat celldiban a szoveget igazitani?
Lehet-e egy tablazat celldjaban egy jabb tablazat?

Nk L=
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18. Specialis karakterek
18.1. Alapok

A HTML-ben a <, > és & jelek specidlisak. Ezek adjdk meg HTML tagek elejét és
végét, igy a dokumentumon beliil nem a kisebb, nagyobb ¢és az és jeleket jelentik.

Az egyik legegyszerlibb hiba, amit egy webfejleszté véthet, hogy az és jelet
felhasznalja a dokumentumban, igy valami varatlan torténik. Ha példaul azt irja, hogy ,,az
angolszasz jelolésben a tomeg stones&pounds”, akkor egyes bongészokben ez ugy végzddhet,
hogy ,,...stones£s”.

Ez azért van, mert a ,&pounds;” szovegrész valojdban egy HTML karakter
referencia. A karakter referencia egy modszer az olyan karakterek beillesztésére a
dokumentumokba, amelyeket egyébként csak nehezen vagy sehogyan sem irhatunk be a
billentytizetet hasznalva, vagy a dokumentum kodkészletében nem szerepel.

Az ¢és jel (&) vezet be egy ilyen referenciat, és a pontosvesszd (;) zarja le. Ennek
ellenére sok kliens eszkoz elég megbocsato a HTML hibak irant, és nem veszi figyelembe,
hogy nincs lezard pontosvesszd, igy a ,.&pound” kifejezést is karakter referenciaként
értelmezi.

A referencidk lehetnek szamok (numerikus referencidk), vagy révid szavak (egyedi
referenciak) is. Vannak olyan karakterek, amelyekre mindkét modon lehet hivatkozni, €s
vannak olyanok is, amelyekre csak numerikusan.

Ha egy és jelet akarunk beirni a dokumentumba, akkor az ,&amp;” karakter
referenciat, vagy a ,,&#38;” numerikus referenciat kell hasznalnunk. A karakter referencidk
listaja tobbek kozott az evolt.org oldalan is megtalalhato.

Kodokat hasznalva, a fajl karakterkodolasatol és kodlap beallitasatol fiiggetleniil,
mindig a kivant karakterkép fog megjelenni!

18.2. Ekezetes betiik kodjai

Amennyiben ¢kezetes karaktereket szeretnénk megjeleniteni az oldalon, akkor azt
HTML kodokkal is megtehetjiik, néhany kompromisszummal (az 6 helyett hullamos 0, az G
helyett kalapos 1 karakter jelenik meg. A karaktereket meghatarozhatjuk szdmokkal
(NumKd) és nevekkel (Kod) is. Osszefoglalva az ékezetes karakterek leirasi modjait:

 Beti NumKéd ~ Kéd  Beti = NumKéd = Kéd
4 &#225;  &aacute; | A | &#193; | &Aacute; |
¢ | &#233; | &ecacute; | E | &#201; | &Eacute; |
i &#237; | &dacute; || 1 &#205; | &lacute;
‘ 0 H &#243; H &oacute; ‘ ‘ o) H &#211; H &Oacute; ‘
G4 &#250;  &uacute; U | &#218;  &Uacute; |
6 &#246; &ouml;, | O | &#214; &Ouml;
4 &#252; | &uuml; | U &#220; | &Uuml;
6->0 | &#245; | &otilde; || O >o | &#213; | &Ofilde; |
6->0 | &#244; | &ocirc; || O>0 | &#212; | &Ocirc;
CG->0 &#251; 0 &ucir; | U->U | &#219;  &Ucirc;
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U0 eme; | -
T
I ——

Ta>a | &m6l; |
| 6 | amsr, |
L ames; |

Ez a fajta leirdsmod a kezdeti idokre volt jellemzd, ma mar nem ajanlott. Helyette a
megfeleld kodlap hasznélata, és a kodban torténd (<meta> TAG) helyes megadasa (ISO-
8859-2 vagy UTF-8) hasznalatos.

A teljesség kedvéeért meg kell emliteni, hogy a "kalapos" 6 és 11 betlik amiatt vannak,
mert ezek a kodok az ISO-8859-1 kodtabla elemeit azonositjak. Ez a kodtabla egyaltalan nem
tartalmaz "rendes" 6 €s Ui betiiképet. A fenti tdblazatban a vildgos kék hatteri elemek mar
masik kodtabla részei. Nem sokan tudjak, hogy koddal is lehet "rendes" 6 és 1 betfit irni.

Numerikus koddal nemcsak az ékezetes betiikre lehet hivatkozni, hanem a teljes ABC
elmeire is. A teljes lista megtalalhat6 a szabvanyban is, de mas oldalakon is:

e http://www.w3.0org/TR/1999/REC-html401-19991224/sgml/entities.html

* http://franka-egom.ofm.hu/segedanyagok/netoktato/chars.htm
* http://webdesign.about.com/library/bl_htmlcodes.htm

18.3. Fontosabb szimbolumok

A HTML 4.01 szabvany 3 részre bontja a specialis karaktereket:
e ISO-8859-1 karakterek
* szimbolumok, matematikai jelek ¢s gorog ABC betlii (ISO 8879 és az ISO
10646 alapjan)
» fontosabb jelek és nemzeti karakterek (ISO 8879 és az ISO 10646 alapjan,
amik a CP-1252 128-159 azonositok kozé esnek)
A szabvéany oldaldn nem latszanak a megjelend karakterképek, ott csak a kddok
talalhatok. Ezért itt kigyljtésre keriiltek a legfontosabb szimbolumok a karakterképekkel

egyutt:

‘Jel  NumKéd ~— Kod ~Jel NumKéd = Kéd
& &#38; | &amp; | [ = &#8719; | &prod;
< &#H60; &lt; Y &#8721; | &sum; |
> &#62; &agt; e &i#8776; | &asymp;
" &34 &quot; | Y &H#IBY; | &fracl2;
© | &#169; | &copy; || Y | &H#IS8; | &fracl4;
® &4, &reg; v &#9829; | &hearts; |
‘ ™ H &#153; H &trade; ‘ ‘ 00 H &#8734; H &infin; ‘
§ | &H#HI6T; | &sect; || = | &#8656; | &iAm;
€ &#8364; | &euro; | | = | &#8658; | &rAmr;
o+ &H#177; | &plusmn; || o | &#8660; | &hArr;
9 | &#182; | &para; | &#I81; | &micro;
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18.4. Ellen6rzo kérdések

A lecke tanulményozésa utan probalj meg 6nalldan valaszolni a kovetkezo kérdésekre!

Mik azok a specialis karakterek?
Hogyan irhatunk le egy HTML kodon beliil specialis karaktereket?
Hogyan lehet HTML kodban megbizhatoan leirni azt, hogy / 100€ /?
frd le HTML koéddal a kévetkezdt:
/5*B>p*e, BER/
Milyen karaktert jelol a / &#937; / kod?
Milyen médokon és feltételekkel lehet HTML kddban "6" (hosszu 6) betiit irni?
7. Mi jelenik meg a bongészdben a kovetkezé6 HTML kod esetén:
/ &amp;otil&#100;e&#59;:&#337; /
8. A HTML szabvanyban melyik kodtablak hasznalatosak specialis karakterek esetén?

el S

SN

A kérdésekben a / jelek csak a kédok kezdetét és végét jelolik!

19. Multimédia
19.1. Multimédia alapok

Média a médium szd tobbes szdma, vagyis tobb médiumot jelent. Ebbdl a szobol
képzett multimédia sok-sok médiummal egyenld. A média a mondanivald kifejezésére
hasznalatos kozvetité kozegek osszessége. Ilyen kozeg lehet pl.:

* szdveg (nyomtatott, internetes)
* kép (allokép, fénykép)

* hang (radi6)

*  mozgokép (tv, vided)

A mai szohaszndlatot tekintve a multimédia mér erésen kotddik az informatikéhoz.
Ebben a kornyezetben olyan szamitdégépes kornyezetet jelent, ahol az informaci6 kozléséhez
felhasznalnak szoveget, allo- és mozgdképet, valamint hangot is, tovabba a megjelenitésiikhoz
sziikséges berendezést is (multimédias szamitégép hardver €s szoftver elemei).

19.1.1. Multimédia a web oldalakon

Web oldalak is tartalmazhatnak ma mar mindenféle multimédias elemeket. Ilyen
elemek lehetnek példaul:
» azoldalon elhelyezett szoveges tartalmak
*  képek
*  mozgoképek (animalt gif)
* hangok (zenei allomanyok, pl.: wav, mp3)
* videok (avi, mpg, stb allomanyokat)
e dinamikus HTML elemek (képek, szovegek, latvanyelemek mozgatasa
JavaScript segitségével)
* Flash alapu tartalmak
e Java appletek
Az animalt gif, olyan .gif kiterjesztésii kép allomany, amelyben a kép maga valtozik.
Ezeket a kezdeti id6kben hasznaltak eldszeretettel az oldalak érdekesebbé tételéhez. Ma mar
nem jellemzd a hasznalata, mivel minden modern szamitogép képes videdk lejatszara is.

57



Vinnai Zoltan;: HTML

A DHTML (dinamikus HTML) egy lehetéség arra, hogy a JavaScript nyelv
segitségével barmely, az oldalon 1évé elemet vagy jellemzdjét modosithassuk az oldal
megjelenése utan is, akar kiilonbozé eseményekhez (egér mozgatds, billenytyli leiités)
kapcsolva.

Az Adobe Flash egy szoftver amely az Adobe Systems termékcsaladba tartozik. Egy
olyan professziondlis multimédiafejleszt-alkalmazéas, amelynek segitségével konnyedén
fejleszthetiink webes alkalmazéasokat, jatékokat, mozikat, vagy akar mobil tartalmakat. A
Flash hatékonyan 6tvézi a vektoros rajzoloprogram ¢€s a professzionalis animacidszervezo-
program minden eldnyét.

A Java nyelven megirhatd programokat kétfajta elnevezés szerint csoportosithatjuk.
Az egyik az alkalmazésok, azaz az 6nallé Java programok csoportja. A mésik csoportot az
appletek (programocskak) képezik, amelyeknek f6 tulajdonsaguk, hogy honlapokba, azaz
HTML oldalakba lehet Oket beszerkeszteni. Az 0nalld programok végrehajtasat a Java
értelmezok, az appletek végrehajtasat pedig az appleteket futtatni képes bongészéprogramok
intézik.

19.1.2. MIME types - multimédias elemek tipusdefinicidja

A MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) internetes szabvany, ami eredetileg
az SMTP-vel tovabbitott e-mailek formatumanak jelzésére szolgalt, de késdbb atvette a HTTP
¢s a SIP is. Egy tizenet (a HTML oldal is) a sima szoveg mellett szamos egyéb dolgot is
tartalmazhat: nem ASCII karakterkészletli kodolt szoveget, HTML kodot, képet, hangot,
videot stb. A Content-type fejléc jelzi, hogy a fogadonak a kapott bajtsorozatot ezek
melyikeként kell értelmeznie.

A fejléc egy tipus/altipus alaku jelolést és szoveges tipusok esetén opciondlisan egy
karakterkodolast tartalmazhat. A tipus jelzi a tartalom jellegét, ez altaldban a kovetkezok
egyike: text (szoveg — ember altal is olvashatd szoveges formatum), image (kép), audio
(hang), video vagy application (alkalmazas — altalaban egy specifikus szoftver altal hasznalt
formatum). Lehetdség van tobb kiilonb6zd tipust részbdl allo iizenet kiildésére is a multipart
(tobbrészes) tartalomtipussal.

A MIME szabvany nyitott, barki regisztralhat 0j tartalomtipust. A csak egy bizonyos
cég altal hasznalt formatumok tipusai altalaban application/vnd.gyarto-program alakuak (a
vnd a vendor (forgalmazd) szobdl van). Ha az altipus neve elején x- van, az azt jelenti, hogy
nem szabvanyos tipus — az ilyen tipust nem lehet regisztralni az IANA-nal.

Neéhany gyakran hasznalt tartalomtipus:

\ Tipus/Altipus \ \ Leiras \
kext/plain HASCH szoveg (ez az alapértelmezett tartalomtipus) ‘
text/html HTML fajl |
text/CSS CSS fajl |
image/gif GIF kép |
ﬁmage/jpeg HIPEG kép ‘
budio/mp?a ‘ﬂ\/[PEG Layer 3 zene ‘
budio/x-wav W]AVE hang ‘
Mdeo/mpeg M\/IPEG film ‘
bpplication/octet-stream ‘h(é’)zelebbrc’il meg nem hatarozott jelentésti bajtsorozat ‘
bpplication/ Javascript HI avascript fajl ‘
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klpplication/vnd.ms-excel w\/[icrosoft Excel dokumentum ‘
bpplication/x-shockwave-ﬂash ‘%dobe Flash f4jl ‘
hultipart/mixed Htébbrészes lizenet ‘
&nultipart/altemative Hsgy tizenet tobb kiilonboz6 formatumban \

HTML kod esetén is lehetdség van arra, hogy az oldalba kiilonb6zd tipust tartalmat
illessziink be. A MIME type ennek a tartalomnak a tipusat hatarozza meg. A bongészo, vagyis
a megjelenitd rendszer, a tipus alapjan el tudja donteni, hogy az adott dllomanyt milyen
modon kell kezelni, hogyan kell megjeleniteni, stb.

A részletes lista tobb helyen is elérhetd, pl.:

e http://www.w3schools.com/media/media_mimeref.asp
* http://www.iana.org/assignments/media-types/

e http://www.tanit.hu/mimetypes

*  http://www.webmaster-toolkit.com/mime-types.shtml

19.1.3. Kodekek

A kodek olyan szoftver, amely digitalis médiatartalmak (példaul zeneszam és video)
tomoritésére ¢és kibontasara szolgdl. A Windows Media Player és mas programok digitalis
médiatartalmak lejatszasara és 1étrehozasara hasznaljak a kodekeket.

Manapsag tobb szaz audio és vide6é kédek van hasznélatban. Néhanyat a Microsoft
vallalat hozott létre, azonban a kodekek nagy része mas vallalatok, szervezetek vagy
személyek altal 1étrehozott program. Alapértelmezés szerint a Windows operacios rendszer €s
a Media Player alkalmazas a legnépszeribb kodekeket (példdul a Windows Media Audio,
aWindows Media Video ¢és az MP3 kodeket) tartalmazza.

Eléfordulhat azonban, hogy a lejatszani kivant tartalmat olyan kodekkel tomoritették,
amelyet a Windows vagy a Media Player alkalmazas alapértelmezés szerint nem tartalmaz
(példaul egy DivX video kddekkel vagy Ogg Vorbis audié kodekkel tomoritett faj1). Mivel a
Player alkalmazas bovithetd, sok esetben a megoldas a sziikséges koodek ingyenes vagy
fizetOs letoltése az internetrél. Néhany esetben a Media Player alkalmazéas automatikusan
hasznalja a mas digitalis médialejatszd €s 1étrehozo program altal a szamitogépre telepitett
kodekeket.

A kodek nem keverendd Ossze a videofijl-formatummal, ami a kédek altal kodolt
hang/kép informdacié taroldsara szolgdl. A leggyakoribb hang/kép fajlformatumok (példaul
.0gg, .mpg, .avi, .mov) egy, de akar tobb kiilonbozé kodekkel kodolt informacidt is
tarolhatnak. (Példaul az AVI kiterjesztésii film lehet DivX, de akar XviD is.)

A kiilonbozé kodekeket egybe is szoktdk csomagolni, igy nem kell egyesével
telepitgetni oket. Ezeket a szoftvercsomagokat nevezik codeck pack-nak. Tébb ilyen csomag
szabadon elérhetd az interneten, pl.:

* ACE Mega CoDecS Pack
e K-Lite Codec Pack Full 5.6.9
e XP Codec Pack

A kodekeket azon a gépen kell telepiteni, ahol le szeretnénk jatszani valamilyen
multimédias tartalmat! Ezt a felhasznalonak kell telepitenie, az operacios rendszer
ugyanis nem tartalmaz minden kodeket!
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a4

19.1.4. Bodvitmények (plugin-ek)

A képeken kiviil minden mas multimédids elem bongészén beliili megjelenitéséhez,
kiegészitok sziikségesek a felhasznald szamitogépén. A kiegészitok a bongészd programok
megjelenitési képességeit egészitik ki. Ezeket lehet kiilon programként is telepiteni, mint
példaul a QuickTime, ami a lejatszoval egyiitt telepiti a bongészokhoz a bovitményt is. Masik
esetben a bongészok felismerik, hogy olyan elemet kellene megjeleniteni az oldalon, amihez
ujabb kiegészitore van sziikség, és azt jelzik is, akar rogton a letoltést is biztositjak.

A bovitményeket kiilon ki-be lehet kapcsolni példaul a FireFox-ban:

19.2. Multimedia szabvanyosan, az <object>..</object> elem

Multimédias tartalom megjelenitésére a HTML 4 szabvany bevezette az <object>
TAG-et, ami elvileg minden multimédids elem megjelenitésére alkalmas.

Az <object> TAG altalanos alakja igen Osszetett, mivel sok mindent meg lehet vele
jeleniteni. Kiilén van nyitd és zar6 TAG-je is, koztik elvileg tetszdleges elem lehet, de
elsésorban arra szolgal, hogy ha az adott elem nem jelenithetd meg valamilyen okbdl, akkor
mas kodot is végre lehessen hajtani.

<object> ... </object>

e Az <object> fontosabb attributumai:

* data - az objektum neve, pl.: alma.jpg

* type - az objektum MIME tipusa, pl.: image/jpg

* classid - az objektumot egy URI hatdrozza meg

* codebase - az URI alaputvonalat definialja

* codetype - classid-vel egyiit hasznélatos, annak tipusat hatarozza meg
* standby - az objektum betdltddése alatt megjelend lizenet

e width - az objektum szélességét allitja

* height - az objektum magassagat allitja

» align - az objektum elrendezését allitja: left, right, top, bottom, middle
* border - az objektum keretét allitja

A <param> TAG segitségével pedig az adott objektumnak lehet tovabbi
paramétereket beallitani. A <param>-ot az <object> TAG-eken beliil kell hasznalni, és
egyszerre tobb is lehet!

<object ...>
<param ...>
<param ...>

Az a szoveg, ami akkor jelenik meg, ha a kivant
objektumot valamiért nem lehet megjeleniteni!
</object>

A teljes paraméterlistdit a HTML 4.01 szabvanybol lehet megismerni:

http:/www.w3.0rg/TR/1999/REC-html401-19991224/struct/objects.html#edef-OBJECT
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19.21. Kép

A HTML 4.01 szabvanyban Képek megjelenitésére tovabbra is hasznalhatd az
<img>, de mar rendelkezésiinkre 4ll az <object> elem is.

Az <object> TAG esetén mindig meg kell hatarozni a kép f4j] MIME tipusat is,
nem elég az dllomany nevében a kiterjesztés. Az <img> elemen beliili alt attribitum helyett
az <object> TAG-ek kozotti szoveg hasznalatos. A height, width, align paraméterek
ugyanugy mitkddnek, mind a két esetben.

<p>Szoveg kozé <b>img</b> TAG-al <img
src="viragkicsi.jpg" alt="Viradg kicsiben"/> beillesztett
kép.</p>

<p>Szdveg kdzé <b>object</b> TAG-al

<object data="viragkicsi.jpg" type="image/jpg">
Viradgocska

</object>

beillesztett kép.</p>

Ugyanazt a kddot IE8 alatt megjelenitve, az <object>-el definidlt kép nem jelenik
meg, vagyis az IE§ nem tamogatja a jpg képek object TAG-el torténoé megjelenését!

19.2.1.1. Fiiggoleges igazitas

A képek kezelése ugyanaz maradt a fliggdleges igazitasnal, vagyis az align opci6 az
<object> TAG esetén is ugyanugy miikodik:

<p>Szoveg utan elhelyezett felllre pozicionalt kép:
<object align="top" data="viragkicsi.jpg"
type="image/jpg">viragkicsi.jpg</object> Ez pedig a kép
utadni hosszabb szoveg.</p>

<p>Szodveg utan elhelyezett alulra pozicionalt kép:
<object align="bottom" data="viragkicsi.jpg"
type="image/jpg">viragkicsi.jpg</object> Ez pedig a kép
utédni hosszabb szdveg.</p>

19.2.1.2. Vizszintes igazitas
A vizszintes i1gazitas is ugyanugy miikdodik az <object> esetén, mint az <img>-vel:

<p>Szoveg utan elhelyezett jobbra pozicionalt kép:
<object align="right" data="viragkicsi.jpg"
type="image/Jjpg">Virdgocska</object> Ez pedig a kép utani
hosszabb szoveg, esetleg olyan hosszan, hogy tobb sorba
toérdelddjon.</p>

19.2.2. Hang

Amennyiben a bongészdben szeretnénk hangot lejatszani, minden esetben sziikség van

tovabbi szoftver dsszetevokre azon a gépen, ahol az oldal megjelenik.
1. Az egyik ilyen OsszetevO lehet a QuickTime vagy a Windows Media Player
bévitmény, ami egyarant sziikséges hangok ¢s videdk lejatszasahoz is. Ezeket
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a bovitményeket a felhasznalonak kell letoltenie és telepitenie! Bovebb lista
a FireFox bdvitményeihez: https://addons.mozilla.org/hu/firefox/browse/type:7

2. Ezen kiviil elérhetének kell lenni a lejatszé szamitdogépen a lejatszandd fajl
kodekjének is, magyarul a szamitdogépen le kell tudni jatszani mas programmal
is a hang vagy vide6 fajlt. A kodekeket is a felhasznaléknak Kell telepitenie
a szamitogépre!

Az eredmény gépenként mas és mas lehet. Nem lehet garantilni, hogy az adott
szamitogépen meg fog-e szolalni a hang. Jobb esetben legalabb iizenetet kapunk, hogy mi a
probléma, illetve hogyan lehet orvosolni azt. A kovetkezd példa egy egyszerli .wav fajlt
jatszana le, de amint latszik is, az adott gépen se az IE8, se a FireFox nem tudta megoldani.
Az IE8 szamara hianyzik a Windows Media Player bévitmény, a FireFox sajnos itt még
ennyit sem mond.

<p>Szoveg utan elhelyezett hang

<object data="hO0l.wav" type="audio/x-wav" width="200"
height="20">

<param name="autoplay" value="false">

<param name="autoStart" wvalue="0">

A hOl.wav fajl lejatszésa

</object>

<hr>
JRETE] ) beceh Lo
n@; IE_; C:\Documents and Setj 45| % lm E&jl Szerkesztés Mezet  Eldzmények  Konyvielzdk  Eszkbzdk  Sigo
Fajl Szerkesztés Mézet  Kedwencek  Eszkizék  Sigd v c (BT I._I |Fi|l3:."."."':5.|l T "‘"|GDC}-
5.7 kedvencek |3.5 & | Ingyenes Hotmail J |_| Object hangkezelés m F
(&8 Obiject hangkezelés ‘ -8 - e - ?

: : Waitin for video
4 A biztonsaga érdekében az Internet Explorer megakadalyozta, x | Szévegutan elhelyezett hang 2

hogy ez a weblap olyan parancsFailt vagy Activer-vezérldt futt, ..

Széveg utan elhelvezett hang A h01 wav fajl lejatszasa

NN o R - | [Kes y
40. abra Hang bovitmények nélkiil

A bdvitmény telepitése utdn megjelenik a média lejatszo kisméretli kezeld feliilete, de
sajnos O se tudja lejatszani:

Léteznek olyan oldalak, ahol a multimédias képességeket lehet tesztelni. Ilyen oldal
példaul:
* http://www.student.oulu.fi/~sairwas/object-test/
* http://joliclic.free.fr/html/object-tag/en/

A http://joliclic.free.fr/html/object-tag/en/object-audio.html#wav oldal szerint minden
bongészd tdmogatja .wav fajlok lejatszasat. Ehhez azonban a rendszeren fel kell lennie
telepitve az ehhez sziikséges kiegészitOknek!
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19.2.3. Vided

A videok lejatszasahoz is sziikség van bongészd bovitményre és megfeleld kodekre.
Ugyanazt lehet elmondani, mint a hang esetén, vagyis jol beallitott szamitogépen meg fog
jelenni a video a fontosabb bongészok alatt.

A legelterjedtebb vide6 formatumok, amiket timogatnia kell a rendszereknek:

° avil

*  mpg
° mov
° wmyv

Vigyazni kell azonban arra is, hogy avi és mpg fajl formatum sokféle van. Olyan
formatumot kell valasztani, ami mindenhol rendelkezésre all.

A kovetkezd példa a Windows rendszerben alapban megtaladlhatdo clock.avi fajlt
jatssza le a bongészdben:

<p>Szoveg utan elhelyezett videbd:

<object data="clock.avi" type="video/x-msvideo"
width="80" height="80">

Ora

</object>

A szélesség (width) és magassag (height) megadasa nélkiil a legtobb helyen nem
jelenik meg a vided!

19.2.4. Flash

A flash formatum .swf fajlokban tarolja az adatokat. Ilyen allomanyok is lejatszhatok
az <object> TAG segitségével. Azonban a helyes megjelenitéshez ebben az esetben is
sziikség van a felhaszndld gépén a flash bongészd bdovitményre. Ennek telepitését is a
felhasznalonak kell elvégeznie!

<p>Szoveg utan elhelyezett flash animacid:
<object type="application/x-shockwave-flash"
data="1llplanets.swf" width="150" height="100">
<param name="movie" value="llplanets.swf">
<param name="loop" value="false">

<a href="llplanets.swf">llplanets.swf</a>
</object>

Ugyanez a kod Internet Explorer 8 alatt is miikddik, ha engedélyezziik az ActiveX
vezérlot:

19.2.5. Java applet

A Java appletek Java nyelven irt programok, amelyeket be lehet illeszteni a
weboldalakra. A Java programok forrasat .java fajlokban szokas tarolni. Ezeket a forras
fajlokat a felhasznalas el6tt le kell forditani valamilyen fordité program (pl.: a JDK - Java
Development Kit vagy SDK javac) segitségével. A leforditott programocska (applet)
rendszerint .class kiterjesztésti fajlban kertil tarolasra.
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Az <object> TAG segitségével konnyedén beilleszthetok Java appletek az oldalba,
arra azonban figyelni kell, hogy a normalis megjelenéshez sziikség van egy futtatd
kornyezetre is (JRE - Java RunTime Environment). A futtatdo kdrnyezet része kell legyen egy

bongészd bovitmény (Java plugin) is. Ennek telepitését a felhasznalonak kell elvégeznie!

A kovetkezo példa egy 200x50-es teriiletet hataroz meg a JavaApplet nevi Java applet

részére, ami ki is hasznélja ezt:

<p>Beillesztett Java applet:
<object codetype="application/java"

classid="java:JavaApplet.class" width="200" height="50">

Egy Java applet minta lenne itt!
</object>
</p>

£%) object Java applet kezelés - Mozi - |EI|5|

Fajl Szerkesztés Meézet  Eldzmények  Konwwielzok  Eszkozdk. Sigc

@ - C i |J|htt|:':1. i |"l‘|G0J

J |_] Object Java applet kezelés | - |

EBeillesrtett Tava applet:

| Kész

41. abra Java applet FireFox-ban
A felhasznalt Java applet kddja:

import java.applet.*;
import java.awt.*;

public class JavaApplet extends Applet {
public void paint(Graphics g) {

int xmax=200; int ymax=50);
g.setColor(Color.red);
g.drawLine(0,0,xmax-1,ymax-1);
g.drawLine(xmax-1,0,0,ymax-1);
g.setColor(Color.blue);
g.drawString("Java kodban irt szoveg.",40,20);

}
h

19.3. Ellen6rz6 kerdések

A lecke tanulmanyozasa utan probalj meg 6ndlloan valaszolni a kdvetkezd kérdésekre!

1. Mit jelent a multimédia sz6?

2. A HTML szabvany szerint hogyan lehet videot beilleszteni az oldalba?

3. Mi az a flash?
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Mi a kiilonbség a Java program és a Java applet kozott?

Mire szolgalnak a MIME type-ok?

Hogyan kell egy mpg fajl esetén a MIME tipust meghatarozni?

Milyen esetekben van sziikség kodekekre?

Milyen bévitményekre van sziikség, ha a mai modern oldalakat hiba nélkiil szeretnénk

megjeleniteni?

Mire szolgal az <object> TAG classid paramétere?

10. Helye-e a kdvetkezd kodrészlet?

/ <object> classid=image/jpg code=alma.png </object>/
Indokolja is meg!

11. Lehet-e egy oldalon hattérzenét (felhasznalod beavatkozas nélkiil automatikusan
elindul, és nem is allithato le) lejatszani? Ha igen, akkor azt hogyan lehet és milyen
korlatokkal?

12. Tllessze be az oldalba az effects.mpg vide6t, 100x100-as méretben! irja le a
szabvanyos kodot!

13. Helyezzen el egy jpg képet az oldalon! Irja le a kédot, ami minden bongészében

mikddik!

PN

e

A kérdésekben a / jelek csak a kodok kezdetét és végét jelolik!

20. Komplex feladat
20.1. A feladat

A bandy téli sport. mely a jégholihoz, a focthoz és a gyeplabdihoz hasenlit. A sport (5mé-
netének és szabalyainak bemutatisara készitsen két weblapot! A weblapok késziteséhez for-
rasként 8 tortenet. txt, szabaly. txt, gorog.gif., jatekos. jpg és a csik. jpg al-
lomanyokat, illetve a megadott mintat hasznalja fel! A szévegfajlok UTF-8 kodolasialk
1. Hozzon létre két weblapot tortenet.html €5 szabaly. html néven! Mindkét weblap
kivetkezd tulajdonsagal egyezzenek meg a ket lapon: -

a. A béngészd cimsordban megjelend cim  BANDY ™ legyen!

b. Az oldal hattérszine a szfveg szine és a linkek minden allapotinak szine le-
gyen felete (Z000000 Lod)!

c. Keszitsen egy 2x2-es tablazatot! A tablizat legyen kdzépre igazitott, 300 pont
széles! A hattérszine legyen narancssarga (SFF5ALS kodu)! Allitson be
2 pentos szegélyt és 10 pontos cellamargot!

d. A tablazat elsé sordban vonja dssze a cellakat, és ide illessze be a csik. Jog
keépet!

e. A masodik sor elsd cellijanak szélességet allitsa 140 pontosra! A cella tartal-
mat 1gazitsa fiiggolegesen felilre a muntanak megfeleloen!

f Ebbe a celliba irja be €3 formarza a mintinak megfelelden | A bandy
torténete” és | A bandy szabdlyai” széveget! A megfeleld széveget alakitsa a
masik cldalra pmtatd linkdee!

A tortemet.html lapon az elkeészitett egységes tablazat masodik soranak masodik cel-
lajaba itja be a A bandy térténete” széveget, majd formarza egyes szinth cimsor stilussal,
és helyezze vizszintesen kizépre!

[ =]
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3. A cim ala illessze be a tortenet. txt dllomanybol a sziveget! A szdveg legyven sorki-
zart igazitasn!

4. Helyezze el és igazitsa a szdvegben a gorog. gif képet a mintin lathatd médon! A kép
szfvegtol valo vizszintes tavelsagat allitsa 5 pontosra!

5. A szabaly. ktml oldalon az ellészitett egységes tiblazat masodik soranak masodik cel-
lajaban irja be a . A bandy szabalyai™ szdveget. és formdzza a tortenet. html oldalon
16 cimme] megegyezo modon!

6. A cim ald illessze be a szabaly. txt dllomdnybél a sziveget! Allitson be felsorolast a
szabalyolat leiro bekezdésekye!

7. A mintanak megfeleléen illessze be és igazitsa a Jatekos. 7pg képet!

20.2. Minta

tortenet_ html

szabaly. html

20.3. Hozzavalok

A feladat megoldasahoz sziikséges fajlok letdlthetdk egyben is a kovetkezd cimrdl:
http://tar.inter-studium.hu/HTML_Alapok/bandy feladat.zi
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21. Afejléc elemei

21.1. A fejléc jelentbésége

A fejlécet a <head> TAG-ek hataroljak. Az eddigi tanulméanyok alapjan itt
hatarozhatd meg a bongészd cimsordban megjelend szoveg (<title> TAG-ek kozott),
illetve itt allithato be a HTML oldal koédlapja (Kmeta> TAG).

A fejlécben elhelyezett utasitdsok hatdsa a <title>-n kiviil nem lathato, elsdsorban
a bongészd programnak szdlnak, a bongészé miitkddését befolyasoljak. Bizonyos esetekben
ezek koziil tobbet is hasznalni kell, igy meg kell mindegyikkel ismerkedni.

21.2. Lehetbségek

A fejlécben a kdvetkezd szabvanyos elemek lehetnek:

e <title> - bongészdablak cimsordnak szovegét hatdrozza meg, csak egyszer
szerepelhet

* <base> - az itt szerepld URL hatarozza meg a baziscimet, melybdl a relativ
cimeket értelmezni kell. Az intelligens kiszolgalok koraban nem kotelezd
megadni. Ez is csak egyszer szerepelhet.

* <meta> - kiilonb6z6 egyedi adatok adhatok itt, mint pl. a dokumentum
alkotoja, a létrehozd program, rovid tartalom, illetve ennek segitségével
adhatok meg egyedi HTTP protokoll fejléc informacidk, tobbszor is
el6fordulhat

e <link> - a dokumentum kapcsolatait lehet itt meghatarozni

e <style> - beagyazott stiluslap (CSS) informaciok elhelyezésére szolgal,
tobbszor is eléfordulhat

* <script> - a dokumentum kliens-oldali scriptjeit hatdrozza meg, tobbszor is
szerepelhet

e <noscript> - egy alternativ lehetdség arra az esetre, ha a <script> nem
tamogatott

A kovetkezd elemek mar nem tdmogatottak, de transitional DTD-vel haszndlhatok:

* <basefont> - az oldal alapértelmezett betliméretét lehet itt meghatarozni,
csak egyszer, a HTML szabvany mar nem tamogatottként jeldli, és a
bongészok is kiilonbozdképpen kezelik, hasznalata nem ajanlott

* <isindex> - egysoros szovegbeviteli mezd jelenik meg, helyette text tipust
<input> elem hasznalata javasolt

21.21. Atitle elem

A <title> TAG-en beliili szoveg fog megjelenni a bongészd cimsoraban, vagyis
gyakorlatilag itt hatdrozzuk meg az oldal cimét:
21.2.2. A meta elem

A <meta> TAG segitségével egyedi informacidkat (tulajdonsagok) lehet elhelyezni
egy-egy HTML dokumentumban. Egy résziik els6sorban a keresé rendszereknek szdlnak, és
csak plusz informaciokkal latjak el az oldalt (pl.: készité neve), mas résziik HTTP fejléc
informéciokat helyez el az oldalba.
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Egy HTML dokumentumban barmennyi <meta> szerepelhet és nincs zar6 TAG-je.
Négy parramétere lehet:

* name - egyedi tulajdonsag nevét hatarozza meg, az értéket ilyenkor a content
fogja tartalmazni

* http-equiv - a HTTP fejléc jellemzdjének meghatarozasara szolgél, a jellemzd
értékét pedig a content fogja tartalmazni

* content - a name ¢és a http-equiv altal meghatarozott tulajdonsag értékét
tartalmazza

* schema - a megadott tulajdonsag tipusat lehet meghatarozni (pl.: ISBN)

Eddig csak a dokumentum kodlapjanak meghatarozasara hasznaltuk, ahol a http-
equiv jellemzon keresztiil definialtuk a kodlapot:

<meta http-equiv="Content-type" content="text/html;charset=iso-8859-2" />
Itt is egyszerre kellett megadni a http-equiv és a content paramétert is. Az elsében a
tulajdonsag nevét adjuk meg, a masikban az értékét. Ugyanigy kell alkalmazni a name

paraméter esetén is.

A <meta> TAG lehetdségeirdl a kdvetkezd cimen lehet részletesebben olvasni:
http://www.metatags.org/all metatags

21.2.2.1. A name paraméter hasznalata

A <meta> TAG name paraméterét akkor alkalmazzak, ha a keres0 programok
szdmara egyedi informacidkat szeretnének megadni. Nincsen szabvanyos elfogadott listaja a
lehetséges tulajdonsag neveknek, a HTML dokumentumok szerz6i maguk donthetik el, hogy
milyen adatokat kozolnek ennek segitségével.

A keresOprogramok azonban hasznaljak a kovetkezd tulajdonsagokat:

* Kkeywords - az oldallal kapcsolatos fontosabb kulcsszavakat Ilehet itt
meghatarozni veszovel (,) elvalasztva

* description - az oldal rovid (1000 karakterig) leirasat lehet itt elhelyezni

* robots - a keres6 robotok milkddését lehet itt befolyasolni bizonyos
utasitasokkal

* Gyakran eléfordulnak a kdvetkezd tulajdonsagok is:

* author - készitd nevét lehet megadni

* generator - a kod eldallitasat végzd program neve szokott itt szerepelni, egyes
programok automatikusan kitoltik

Ezek egyike se jelenik meg az oldalon!

21.2.2.2. A robots tulajdonsag

A KeresOrobotok miikddését szabalyozdé <meta> tag, mely meghatirozza, hogy
hogyan indexeljék (vagy hogyan ne indexeljék) be az oldalt a robotok. A lehetséges értékei
(tobb is szerepelhet egyszerre):

e all

*  none
¢ index
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¢ noindex
* follow
¢ nofollow

Az alapértelmezett az all, ekkor minden beindexelhetd. Az index azt jelenti, hogy az
adott oldal beindexelhetd, a follow pedig azt, hogy az oldalon talalhat6 linkek kdvethetéek. A
none, noindex, nofollow értelemszeriien ennek az ellentétét jelenti. (Ha csak a noindex van
megadva, akkor az oldal nem beindexelhetd, a rajta levo linkek azonban kdvethetdek.)

Mindezek mellett a robots.txt fajl segitségével is elérhetjiik a kivant hatast. Bdvebben
a http://www.robotstxt.org/wc/exclusion.html oldalon Iehet olvasni a lehetdségekrol.

21.2.2.3. A http-equiv paraméter hasznalata
A http-equiv jellemzdében hasznéalhat6 fontosabb tulajdonsagok:
«  Content-Type - az oldal kodlapjanak meghatarozasara szolgal

<meta http-equiv="Content-type" content="text/html;
charset=1s0-8859-2" />

» Content-Language - az oldal tartalmanak nyelvét hatdrozhatjuk meg itt, hasonldan a
html TAG lang attribituméhoz

<meta http-equiv="Content-language" content="hu-HU,hu" />
» Last-Modified - az oldal utols6 modositasanak datumat lehet itt megadni, esetleg a
keresd rendszerek is haszndlhatjak arra, hogy kell-e frissiteni a nyilvantartasukat

<meta http-equiv="Last-modified" content="Sun, 12 Jan
2010 10:32:52 GMT" />

* Refresh - id0zitve masik oldalra lehet automatikusan atiranyitani a felhasznalot, a
kovetkezd példaban az oldal betdltése utan 5 masodperccel automatikusan megnyilik a
w2 oldala:

<meta http-equiv="Refresh" content="5;
URL=http://www.w3.o0rg" />

»  Expires - a dokumentum lejarati idejét lehet itt meghatarozni, elvileg hasznalhatjak ezt
az adatok a kereso rendszerek is, hogy megéallapitsak, mikor érdemes ujra indexelniiik,
valamint egyes bongészdk is hasznaljak, hogy megallapitsdk érdemes-e cache-elni
(atmenetileg tarolni)

<meta http-equiv="Expires" content="25 mar 2010 15:50" />
»  Revisit-After - itt lehet meghatarozni, hogy a keresd rendszerek hany nap mulva
keressék fel megint az oldalt, sajnos nem minden keresd tdmogatja

<meta name="Revisit-After" content="10 days" />

Egy teljesebb lista talalhatd a kovetkezd cimen (angol):
http://vancouver-webpages.com/META/metatags.shtml
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21.2.3. A style elem

A <head> elemek kozotti <style> TAG segitségével stiluslap (CSS)
meghatarozasokat lehet elhelyezni az adott oldalra vonatkozéan. Van zaré TAG-ja, tobbszor
is szerepelhet, ¢s minden bongészd helyesen értelmezi.

Harom paramétere lehet:

* type - kotelez6 megadni, ez hatarozza meg a stilus leirényelv tipusat, tipikusan
"text/css" az értéke

* media - meghatirozza, hogy milyen kimeneti eszkoz esetén keriiljon
alkalmazasra, pl.: screen (képernyd) vagy print (nyomtato)

» title - nevet lehet adni a stilus informacidonak

A kovetkezd példa stiluslap segitségével bedllitta a bekezdések (<p> TAG)
hattérszinét vildgoskékre:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "—//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional// EN" ™
http://www. w3 .org/ TRAhtmld/ loose. ded™>
<html lang="hu":>
<head:
<title>Style példa</titles
<meta http-equiv="Content-type" content="textfhtml;charset=iso-8859-2" />
<atyle type="textfeoss" title="monitor" media="screen">
p {background-color: cvan:}
<fatylex
</ head:
<hody>
<hl align="center":>Az oldal cime</hl>
<p>Az oldal tartalma.-</p>
<prMasodik bekezdeés...</p>

</hodys
</ htmls>
42. abra A style elem hasznalata (forras)
&) style példa - Mozilla Firefox o ] 4 - 10l x|
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43. abra A style elem hasznalata

21.2.4. A script elem

A <script> segitségével a dokumentumon belilli kliens-oldali scripteket lehet
definidlni. A kliens-oldali kifejezés azt jelenti, hogy az itt meghatarozott kod (program), a
felhasznald gépén keriil végrehajtasra. Rendszerint javascript programok beillesztésére
hasznélatos, de tovabbi script nyelvek (fext/vbscript vagy text/tcl) is tdimogatottak a szabvany
szerint.
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A <script> tobbszor is szerepelhet, és nem csak a fejlécben (<head> elemek
kozott), hanem a dokumentumtérzsben (<body> elemek kozott) is. Van zard TAG-je is, a
script kodjat a nyito és zard6 TAG-ok koz¢ kell elhelyezni.

A <script>-nek 4 paramétere lehet:
* type - kotelez6 megadni, a script tipusat kell itt elhelyezni (pl.: text/javascript)
* src - ha a sciptet kiilon fajlban taroljuk, itt kell megadni a fajlra vald

hivatkozast
* charset - a kiilsé script f4jl kodolasat lehet itt megadni (az alapértelmezés a
Latin1)

e defer - értéke true vagy false lehet, true esetén elhalasztasre keriilnek a
scriptbdl valé dokumentum tartalom modositasok

A kovetkezd példaban, ha a megadott szovegre kattint a felhasznalod, megjelenik egy
iizenet. A forrdsban a JavaScript kodjat megjegyzések kozé (<!--= .. ==>) célszeru
elhelyezni, hogy abban az esetben se "rontsa el" az oldal megjelenését, ha a bongész6 nem
tamogatja a JavaScript-et.

<!DOCTYFE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTHML 4.01 Transitional/ EN" ™
http://www. w3 . org/ TR/ htmld/ loose . ded™>
<html lang="hu'":>
<head:>
<title>Script példa</titlex
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html;charset=iso-8859-2" />
<gcript type="textfjavascript":>
Zl==
Ffunction jsonclick{) {
alert(' Tgyes wagy!'y;
i
==%
<fscripts
</ head:
<hody>
<p onclick="jsonclick()">Kattints ram :)</p>
<prMasodik bhekezdés...</p>
<fbodys
</ html>

44. abra A script elem hasznalata (forras)

) Script példa -0l x|
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' Ugyes vagy!

.

Kész v
45. abra A script elem hasznalata
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21.2.5. A noscript elem

Egyes bongészok nem képesek végrehajtani a JavaScript programokat. Ilyen esetekben
hasznalhato a <noscript>. A <noscript>-en beliili elemek csak akkor keriilnek
megjelenitésre, ha a <noscript> el6tt definidlt <script> végrehajtisa sikertelen.

Az oldalra szoveget kiirni csak a dokumentumtorzsben (<body> TAG-ek kozott)
lehet, igy a fejlécben elhelyezett <noscript> nem hatasos, a torzsben elhelyezve azonban
igen:

<p onclick="jsonclick()”>Kattints ram :)
<noscript>A bdngészd nem tamogatja a JavaScriptet!
</noscript>

</p>

21.2.6. Alink elem

A <1link> elem definidlja a dokumentum kapcsolatait. A <head> szekcioban
tetszOleges szamban helyezhetd el. A legtobb bongészé tdmogatja ezt az elemet. A rel és rev
attributumok hatdrozzak meg a kapcsolat természetét a dokumentum ¢€s a kapcsolt eréforras
kozott. Lehetséges attribltumai:

* rel - hivatkozéaskapcsolatot hatdroz meg az aktualis dokumentumt6l a kapcsolt
er6forras felé

* rev - ellenkezd iranyu kapcsolatot fejez ki

* href - a hivatkozas megadasa

* type - a hivatkozas tartalméanak tipusa

* media - itt lehet megadni, hogy a hivatkozott elem milyen tipusu médidra van
tervezve

* hreflang - a hivatkozas nyelvét lehet megadni

* charset - a hivatkozott dokumentum karakterkodolasat lehet meghatarozni

Leggyakrabban kiils stiluslapok (CSS) meghatarozasakor hasznaljdk. Ilyenkor a
stilus informacidk egy vagy tobb kiilonalld allomanyban kertilnek tarolasra. Ennek forméja:

<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"
media="screen" />

Itt is alkalmazhatd a relativ hivatkozasi forma, vagyis a példaban a style.css fajlt
ugyanabba a konyvtarba elhelyezve, mint a HTML dokumentumot, elég csak a f4jl nevét
megadni.

21.3. Ellenorzo kérdéesek

A lecke tanulmanyozasa utan prébalj meg 6nalldan valaszolni a kdvetkezd kérdésekre!

1. HTML dokumentum esetén mit neveziink fejlécnek?
Hogyan lehet meghatdrozni, hogy az oldal megjelenitésekor a bongész6 cimsoraban a
"Kis Pista oldala" széveg jelenjen meg? ird le a teljes HTML kodot, vagyis készits
egy szabvanyos HTML f4;jlt!

3. Mit hataroz meg a kovetkezd kodrészlet?
/<base href="http://endre.atw.hu/sajat/index.html" />/
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Mit jelent a relativ hivatkozés egy link esetén?

Hol lehet hasznalni a <meta> TAG-et?

Milyen paraméterei lehetnek a <meta> TAG-nek?

Az eddigi HTML elemekhez képest miért kiilonleges a <meta> TAG?

Mire hasznalatos a content paraméter?

9. Mik azok a keresOprogramok? Nézz utana az interneten, ha sziikséges!

10. Egy HTML dokumentumban kételezd-e megadni az author tulajdonsagot? Indokold!

11. Mik azok a stiluslapok?

12. irja le a kodot, ami stiluslap informaciokat hataroz meg a dokumentumon belil!
Példaul legyen az egyes szintli cimsor hattere piros szinti!

13. Mi az a JavaScript?

14. Hogyan kell a HTML kédba JavaScript programot elhelyezni? rd le a kédot!

15. Hogyan lehet a HTML kodban meghatarozni azt, ha a stiluslap informaciok kiilon

fajlban vannak elhelyezve (hogyan lehet ezekre hivatkozni)? ird le a kédot!

Nk

A kérdésekben a / jelek csak a kodok kezdetét és végét jelolik!

22. Térképek
22.1. Mi az a térkép?

A térkép gyakorlatilag egy egyszerli kép, amin megfelelé parancsok segitségével
kiilonbozo tertileteket lehet definialni tigy, hogy az egyes teriiletek kiilonb6z6 hivatkozasként
miikddhetnek. Vagyis egy képen tobb hivatkozas is lehet.

Ez a technika ténylegesen is hasznalhatdé térképekhez, példaul ugy, hogy a
magyarorszagi megyékhez tartozo6 oldalakat egy térképen lehet kivalasztani.

22.2. Terkép img elemmel

A régebbi eljaras szerint elészor definidlni kell az egyes teriileteket a <map> ¢és az
<area> TAG-ek segitségével, majd a kép beillesztésekor az <img> usmap attributumdval
hozza kell rendelni a képhez a megfeleld térképet.

A <map> TAG-nek van nyit6 és zaré6 TAG-je is. Egyetlen kotelezd attribituma van, a
name, amivel nevesithetd a terlilet. A name-ben megadott elnevezés segitségével lehet
hozzéarendelni a teriiletet a képhez.

<map name="terulet neve"> ... </map>

A <map> tagokon beliil hasznalhat6 az <area>, amivel a tényleges teriileteket lehet
meghatarozni. Egy map utasitason beliil tetszéleges szamu <area> utasitas lehet. Az <area>
elemnek nincs zard tagja. Lehetséges attributumai:

* shape - a teriilet tipusat lehet itt meghatarozni, értékei lehetnek:
o default - a beillesztett teljes képre vonatkozik
o rect - egy téglalapot lehet meghatarozni a coords attribitummal
o circle - egy kort lehet meghatarozni a coords attribitummal
o poly - egy tetszOleges sokszoget lehet meghatdrozni a coords
attributummal
e coords - a shape-ben meghatarozott elem pixel koordinatait kell itt megadni,
vesszovel elvalasztva
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o rect esetén 4 értéket, balx,baly,jobbx,jobby alakban, ahol a balx,baly a
bal felsd sarok koordinatéja, a jobbx,jobby pedig a jobb alsé saroké
o circle esetén 3 értéket kell megadni, x,y,r alakban, ahol az x,y a kor
koézzéppontjanak a koordinatai, mig az » a sugara
o poly esetén x,y értékeket hatarozhatunk meg, gyakorlatilag barmennyi
képpontban, azonban az elsé és az utolsé koordinatdknak egyezniuk
kell, ha zart teriiletet szeretnénk meghatarozni
* href - az adott teriilethez tartozd hivatkozast hatdrozhatjuk meg, ugyanugy,
mint az <a> TAG href attribitumanal
* alt - a képeknél megszokott modon egy alternativ szoveget lehet megadni, ami
akkor jelenik meg, ha a bongész6 valamilyen okbdl nem tudja megjeleniteni a
képet
» title - az itt meghatdrozott szoveg akkor jelenik meg, ha az egeret az adott
teriilet felé viszi a felhasznal6, a mai bonészok mindegyike tamogatja mar
* accesskey - egy gyorsbillentylit lehet megadni itt, amit, ha lenyom a
felhaszndlo, az ugyanaz, mintha a teriilet felett kattintott volna, sajnos nem
minden bongészo tamogatja

A kovetkez6 példa egy mapneve nevi térképet hataroz meg, ahol 20 képpontl kor és
egy 40 képpontos négyzet van meghatarozva:

<map name="mapneve">

<area shape="circle" coords="100,100,20" alt="kor" />
<area shape="rect" coords="0,0,40,40" alt="negyzet" />
</map>

22.2.1.1. Példa az img és map parancsokra

A kovetkezd példa egy eldre elkészitett képen 3 objektumot hataroz meg a képnek
megfelelden, egy téglalapot, egy kort és egy haromszoget. Mindegyik elemet kiilon ki lehet
valasztani, és mindegyikhez kiilonb6z6 hivatkozas tartozik:

|<hodys>
Kattints az alakzatokra:<br />
|<p align="center":>
<img sro="alakzatok.png" alt="alakzatok.png" horder="1" usemap="#alakzatok" />
</ pr
|<map name="alakzatok":>
<area href="teglalap.html"
shape="rect"
coords="7,10,64,46"
alt="teglalap"
title="Téglalap" />
<area href="haromszog.html"
shape="poly"
coords="32,110,89,110,61 ,56"
alt="haromszog"
title="Haromszog" />
<area href="kor.html"
shape="circle"
coords="125,63 30"
alt="kor"
ticle="Kir" />
</map>
</body>

46. abra Térkép img és map elemmel (forras)
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47. abra Térkép img és map elemmel
22.3. Ellenérzo6 kérdések
A lecke tanulmanyozasa utan prébalj meg 6nalldan valaszolni a kdvetkezod kérdésekre!

1. Mire szolgélnak a térképek HTML kodban?

2. Térképek készitésekor milyen TAG-eket kell hasznalni?

3. Hol kell megadni a <map> TAG-et?

4. Hogyan kell definialni egy 30 pixeles kort a kép bal sarkaban? ird le a kodot!
5. Hol és hogyan lehet beallitani a hivatkozasokat?

6. Mi hataroz meg a shape attribatum?

7. Milyen értékei lehetnek a shape-nek?

8. Mit hataroz meg a <map> TAG name attribituma?

9. Hogyan kell felhasznalni a <map> name atributumanak értékét?

10. Mit jelent, ha a title attributumnak az értéke "térkép"?

23. Keretek
23.1. Keretek fogalma

Egy weboldalt nem csak tablazatokkal lehet részekre osztani, hanem a <frameset>,
<frame> utasitdsok segitségével is. Rdadasul ebben az esetben mar komplett html fjlokat
lehet betolteni az oldal kiilonb6z6 részeibe. Ezek a részek vonalakkal lesznek elvalasztva
egymastol, amikkel a felhasznaldé modosithatja az egyes részek méretét. De arra is lehetdség
van, hogy ne engedjiik meg ezt a mddositast.

Minden egyes teriilet kiilon sorokra és oszlopokra oszthatd, amelyek aztan wjabb
sorokra ¢€s oszlopokra oszthatok, minden egyes elemhez kiilon html oldalakat lehet
hozzérendelni.

Néhany példa a keretek alkalmazasara, ahol minden egyes szam egy html f3;jlt jelol:

75



Vinnai Zoltan;: HTML

48. abra Keretek alkalmazasa

23.2. Kétoszlopos minta

Kétoszlopos oldal megjelenitéséhez 3 allomanyra van sziikség:
* akiindul6 keretet meghatarozo (keretek fo.html)
* abal oldali részt meghatarozé (keretek_bal.html)
e illetve a jobb oldali részt meghataroz6 (keretek jobb.html)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN™ "
http: /A Awww, w3 . org/ TRAhtmld/ frameset . ded™s
<html lang="hu":>
<head>
<titlerKeretek</titles
<meta http-esquiv="Content-type" content="text/html;:charset=iso-8859-2">
</ head>
<frameset cols="22%,78%">
<frame src="keretek bal.html" nawe="menu" mwargyinwidth="10" marginheight
="10" noresize noresize="true":>
<frame src="keretek jobb.html" name="tartalom" marginwidch="10"
marginheight="10" noresizex>
</frameset:
</html>
49. abra Kétoszlopos minta keretek_fo.html (forras)

Amint latszik ennek a fajlnak a felépitése eltér a hagyomanyos HTML fajlok
felépitésétdl. Itt nincs <body> TAG, helyette a <frameset> TAG-et kell alkalmazni. A
<frameset>-nek is van nyit6 és zar6 TAG-ja is, valamint lehetnek attributumai is. A
példaban egyetlen attributum van, a cols, ami most a kétoszlopos megjelenitést allitja be 22-
illetve 78 szazalékra. Ezen kivil a dokumentum tipust is at kell allitani a példanak
megfelelden frameset-re:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">

Az egyes keretek egyedi jellemzdinek bedllitdsait kiilon <frame> TAG-ek
segitségével lehet megtenni.

A keretekben elhelyezett fajlok (keretek bal.html ¢és keretek jobb.html) mar
teljesen "normalis” HTML fajlok, tetszdleges tartalommal.
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23.3. Keretek meghatarozasa

A <frameset rows="oszlophatarok"> kezdbutasitassal oszthatdo fel a
képernyd fliggdlegesen, a <frameset cols="sorhatarok"> utasitissal pedig
vizszintesen. Ahol az oszlop- és sorhatdrok megadhatok képernydpontban ill. szazalékosan -
vesszovel elvalasztva -, a maradék képernyoéteriiletre pedig a * dzsokerkarakter hasznélataval
lehet hivatkozni. Mivel vagy csak vizszintesen, vagy csak fliggélegesen oszthato fel a
képernyo, ezért a mindkét iranyban osztott bongészdablak 1étrehozasahoz a <frameset>
elemeket egymasba kell agyazni! Tehat példaul egy fliggdleges felosztason beliil kell
vizszintesen elvalasztott részekre tagolni egy oszlopot.

A fenti médon definialt teriiletekre a <frame src="objektum"> utasitas tolti be
a megadott objektumot, mely objektum lehet egy teljes HTML f4jl, annak egy maghatarozott
része, ill. egy kép. Az igy kitoltendd keretek viselkedését szabalyozza az utasitds kovetkezd
alakja:

<frame name="név" src="objektum" scrolling="érték"
marginwidth="szam" marginheight="szam">

Az adott keretnek ad nevet a mname opcido, a szkrollozast letilthatja
scrolling="no" kiegészités (ezenkiviil a yes és az auto értékeket veheti fel a scrolling
opcid). A marginwidth ¢és a marginheight pedig a kereten beliili margdk szélességét
szabalyozza.

Az <a href=...>  utasitds ismeri a target="név" opciot. (A
target=" top" opcioval az egész bongészdablakot elfoglalja a hivatkozott dokumentum,
tehat feloldja az ablak keretekre osztasat!) Ha ezek egyike sem szerepel, akkor a hivatkozas a
hivatkozo6 objektum keretében jelenik meg, feliilirva azt!

23.4. Beillesztett keretek

A beillesztett keret azt jelenti, hogy a HTML dokumentumon beliil barhol el lehet
helyezni egy masik HTML dokumentumot, kiilon keretek (<frameset>, <frame>)
hasznalata nélkiil. Erre szolgal az <i frame> elem.

Az <iframe>-nek van nyitd ¢és zar6 TAG-ja is, és hasonldéan miikodik, mint az
<object>. Az <iframe> nyito TAG-jaban tobb attribitum is szerepelhet:
* src - a beillesztend?6 oldal elérése
* width - az ablak szélessége
* height - az ablak magassaga
* scrolling - yes érték esetén a beillesztett ablaknak lesz gorgetd savja, no esetén
nem lesz
* frameborder - az ablak keretének méretét lehet meghatarozni
* marginwidth, marginheight - az ablak koriili margdék nagysagat lehet
megadni
* name - az ablak azonositasara szolgal6 név
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Az <iframe> elemmel meghatarozott keretet alapbol nem lehet atméretezni, igy
nincs is noresize attributuma.

Az <iframe> TAG-ek kozott, pedig az <object>-hez hasonléan olyan HTML
kodot lehet elhelyezni, ami csak akkor jelenik meg, ha az <iframe> megjelenésével
probléma van, vagyis, ha a bongész0 nem tdmogatja az <iframe>-et, illetve, ha a
domumentum beillesztése nem lehetséges.

Az <iframe> iltal beillesztett fajl is egy teljesen ,,normdlis” HTML fajl. Az el6z6
<frameset>-es megoldishoz képest azonban annyi az eldnye, hogy szabadon

elhelyezhetdek tetszéleges szamban az oldalon, és a kiindul6d allomany is egy ,,normalis”
HTML f3jl.

<!DOCTYPE HTML PUELIC "—//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional/sEN™ ™
htop: //fwww. w3 .org/ TR/ htwnlds loose. ded™>
<html lang="hu'":>
<head:
<titlerKeretek iframe-</titlex
<meta http-equiv="Content-type" content="textfhtml:charset=iso-§859-2">
</ heads>
<hody bgoolor="#COCOFE" >
<hl align="center":> Az oldal cime</hl:

<p>h kovetkezd részben egy masik HTML £ajl keriilt heillesztésre:</n>
<iframe src="keretek beillesztett.html" width="200" height="120" framwehorder="2">
q bhingészd nem tamogatja a beillesztett kereteket!l<hr»
A megjelenitett oldal: <a href="keretek bheillesztett.html">beillesztett oldal«/a>
</ iframe:
</hodys-
</html>

50. abra Az iframe alkalmazasa (forras)
23.5. Ellenbrzé kérdések
A lecke tanulmanyozésa utan probalj meg 6nalldan valaszolni a kdvetkezd kérdésekre!

Mit értiink keretek alatt a HTML esetén?

Milyen esetekben kell keretes oldalt késziteniink?

Milyen TAG-eket hasznalunk keretes oldalak készitésekor?

Hany részre lehet osztani egy oldalt?

Hogyan lehet olyan oldalt késziteni, ahol van egy kiilonallo felsé és also csik, kdzottiik
pedig 3 egyenld részbdl allo kiilon teriiletek? frd le a kodot! Probald is ki!

Az el6z6 példahoz hany darab html f3jlra van sziikség?

Lehet-e az egyes teriiletek méreteit modositania a felhasznalonak? Mikor és hogyan?
A keretek definiciojat tartalmazoé fajlban milyen DOCTYPE-ot kell hasznalni?

Mit hatdroz meg a kdvetkezd kod részlet?

/<frameset rows="10%,80%,10%">/

10. Mi a kiilonbség a <frame> ¢s az <i frame> elemek hasznalata k6zott?

11. Mi szerepelhet az <iframe> nyit6 és zard6 TAG-ja kozott?

SNk W=

A

A/ jelek csak a HTML kédok elejét és végét jelzik!
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24,

Keretek alkalmazasa

24.1. Lehetbségek

Oldal szerkezet kialakitasara

Kereteket els6sorban az oldal szerkezetének kialakitdsara hasznalnak. Segitségével
konnyedén megoldhat6, hogy egyetlen oldalon kiilonbdz6 szerkezetli részek legyenek.
PlL.: az oldal tetején és bal oldalon kdzépre rendezett szoveg, még a jobboldali rész
sorkizart.

Meniivezérelt oldal készitésére

A menii lehetdséget biztosit a felhasznalonak, hogy szabadon valasszon a lehetséges
oldal tartalmak koziil. A keretek segitségével konnyen megvaldsithatd az, hogy a
tartalmi rész valtozzon, mig a menti, illetve egyéb (pl. fejléc) valtozatlan maradjon.
Egyedi igények

Az, hogy alkalmazunk kereteket vagy sem, foként az oldal készitdjétol fiigg. Neki kell
dontenie, hogy az adott igényekhez alkalmazhat6-e keret vagy sem. Néhany esetben
sokkal egyszertibb beillesztett keretek (iframe) alkalmazasa, mintha a teljes oldalt
keretbe agyaznank.

24.1.1. Vizszintes felosztas

A kovetkezo példa harom kiilonalld, vizszintesen elvalasztott részre osztja az oldalt. A

felso részen elhelyezhet6 az oldal fejléce, a kdvetkezd részen a menii, mig a harmadik részen
a tartalmat lehet megjeleniteni.

A felosztast a <frameset rows="100,40, *"> utasitds végzi el, ahol az els6

szam (100) a fels6 rész magassagat hatarozza meg, a masodik (40) a menli magassagat, mig a
* azt jelenti, hogy a tartalmi rész magassdga mindig a tényleges tartalomnak megfeleld lesz. A
<frameset>-en belilli <frame> utasitdsok az egyes részek tartalmat és jellemzdit
hatdrozza meg. Most mindegyik rész egyforman 10-es margokkal keriilt meghatarozasra
(marginwidth, marginheight), é¢s egyik sem méretezhetd at (noresize).

<!DOCTYPE HTML PUEBLIC "—//W3C//DTD HTHML 4.01 Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/htmld/frameset.dcd”>
<html lang="hu":>
<head:>

<titlerKeretek</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html;:;charset=iso-8859-2">

</ head:>
“frameset rows=“1ﬂﬂ,4ﬂ,*">

<frame src="keretek fejlec.html" name="fejlec" marginwidth="10" marginheight="10" noresize="true":>
<frame src="keretek menu.html" name="menu" marginwidth="10" marginheight="10" noresize="true">
<frame src="keretek tartalom.html' name="tartalom" marginwidch="10" marginheight="10" noresize="true":>

</ frameseti
</ html>

51. abra Vizszintes felosztasu keret, kiindulé allomany (forras)
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¥ Keretek - Mozilla Firefox =101 =]

Eajl Szerkesztés Mézet  Eldzménvek  Konwwielz8k  Eszkézdk  S0gd

- c o II__] |File:,l',l',l'C:,l'PeIdaKl'keretek_Fo_viz.html yirdiRd I-"*lGoogle J.
J. I_] Keretek | = | F

Fejléc helye

valami széweg .. wvagy kep is lehet

| Egysoros meni | Masodik elem | Harmadile elem |

Az oldal focime

Ar oldal elsd bekezdése.

Kész =

52. abra Vizszintes felosztasu keret

241.2. Fuggoéleges felosztas

A fiigg6leges felosztasra mar volt egy minta a keretek ismertetésénél. Ott két részre
lett felosztva az oldal, az oldal teljes szélességének 22 %-a volt a bal oldali rész, mig a
jobboldali a maradék 78%:

A kovetkezd példaban 3 részre keriil felosztasra az oldal ugy, hogy a baloldali és a
jobboldali rész is 150 pixel széles, a kozépsd pedig a maradék helyet foglalja el (<frameset
cols="150, *,150">). Ilyenkor a kozépsO rész szélessége mindig attol fiigg, hogy a
megjelenitéskor a bongészd ablaka milyen méretd.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN" "
http://www. w3 .org/ TR/ htmld/ frameset . ded ">
<html lang="hu":>
<head>
<titlexKeretek</titles
<meta http-equiv="~Content-type" content="textfhtml:charset=iso-8859-2">
</ head>
<frameset cols=“150,*,1ﬂﬂ">
<frame srco="keretek fugy bal.html" namwe="bal" marginwidth="10" marginheight="10"
noresize="true">
<frame srcoc="keretek tartalom.html" namwe="tartalom" marginwidth="10" marginheight="10"
noresize="true" >
<frame sro="keretek fugy jobbh.html" nzee="jobb" warginvidth="10" marginheight="10"
noresize="true":>
</ framesetl
</ html>

53. abra Fiiggoleges felosztasu keret, kiinduld allomany (forras)
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) keretek - Mozilla Firefox _ O] x|
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Kész v

54. abra Fiiggéleges felosztasu keret
Kisebb méreti ablaknal csak a kozEépso rész mérete valtozik:

241.3. Vegyes felosztas

Az egyes felosztdsi modokat szabadon egymadasba lehet &agyazni, vagyis egy
<frameset>-en belill akar tobb masik <frameset> is lehet. Ezzel a technikdval
tetszOleges oldal szerkezetet eld lehet allitani. A kovetkezd példa egy ilyen Osszetetett oldalt
jelenit meg, ahol van fejléc, fejléc alatti meniirész, labléc, a kdzépso teriiletnek pedig van bal-
¢s jobboldala, valamint k6zottiik jelenik meg a tényleges tartalom.

<!DOCTYPE HTHML PUBLIC "-//W3C//DTD HTHL 4.01 Frameset//EN" '
http:/fwww. w3 .org/ TR/ htmld/ fraweset . dod™>
<html lang="hu":-
<head:>
<titlerKeretek vegyes</titlex
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html;charset=iso-8859-2">
</ heads>
<frameset rows="80,20, % _ 50">
<frame src="keretek fejlec.html" name="fejlec" noresize="true":>
<frame src="keretek menu.html" name="fejlecalatt" marginheight="0" noresize="true">
<frameset cols="150,% 100"
<frame src="keretek fugy bal.html" nswe="kozep bal" noresize="true":>
<frame src="keretek tartalom.html" name="tartalom" noresize="true'":>
<frame sro="keretek fugg Jjobb.html" name="kozep jobh" noresize="true":>

</ framesets>
<frame src="keretek lablec.html" name="lablec" mwarginheight="0" noresize="true":>

</ frameset>
</html>

55. abra Vegyes felosztasu keret, kiindulé allomany (forras)

Erdemes megfigyelni, hogy elmaradtak a marginwidth és marginheight
attributumok, csak két helyen (fejléc és a labléc) keriilt megadasra, de ott 0-s értékkel. Ha
nincs megadva ugyanis, az alapértelmezés 10. Ilyen Osszetett oldalak esetén csak arra kell
figyelni, hogy ahany kiilonalld részt szeretnénk meghatarozni, annyi <frame> utasitdsnak
kell szerepelnie benne, valamint célszerlien mindegyik ilyen résznek kiilon HTML f4jlt kell
késziteni.
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56. abra Vegyes felosztasi keret

24.2. A gyakorlat

Az oldalszerkezet kialakitasanak lehetOségei:
* keretek
e beillesztett keretek
e tablazatok
« CSS

Keretek:

Néhany évvel ezel6tt robbandsszerlien elterjedtek a keretes oldalak. Akkoriban minden
"modern" oldal kereteket alkalmazott az oldalak szerkezetének kialakitasakor. Abban az
idében még tobb olyan bongészdt is széles korben hasznaltak, amik nem tdmogattdk a
kereteket, ezért minden oldalt fel kellett késziteni arra az esetre is, ha a bongész0 nem
tdmogatja a kereteket.

A keretek alkalmazasakor az egyes részek kozott mindenképpen van elvélasztas (vagy
keret vagy diires teriilet), ez sok esetben megneheziti a megfeleld kinézet (design)
megvalositasat. Ezekben az esetekben a keretek mar nem johetnek szoba.

Beillesztett keretek:

A beillesztett keretek (<iframe>) ugyanolyan problémat jelentettek, mint a
hagyomanyos keretek (<frameset>), vagyis tobb olyan bongészd is hasznalatban volt, ami
nem megfeleléen tAmogatta azokat.

Tablazatok:

A keretek nem megfeleld tdmogatdsa miatt a fejleszték az oldalak szerkezetének
kialakitasara elkezdték alkalmazni a tabldzatokat. A mai napig eldszeretettel alkalmazzak a
tablazatokat ilyen célokra, mivel a bongész6k mindegyike megfelelden tamogatja azokat.
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Ennek ellenére nem ajanljak ilyen célokra, mivel egy Osszetettebb oldal esetén a kod
nehezebben értelmezhetd, kevésbé atlathato.

CSS:

A CSS azzal a céllal keriilt kialakitasra, hogy megoldja a fenti problémdkat. A
szabvanyban minden megvan, ami a kiilonb6z0 oldalak kialakitdsahoz sziikséges. Sajnos
azonban a bongészOk nem egyformdn tamogatjak a szabvanyban leirtakat. Ugyanaz a stilus
beallitas egyik bongészonél igy, masiknal Ugy jelenik meg, megnehezitve a weboldalak
készitését. Sajnos a ma hasznalt bongészoknél is problémat jelent olyan CSS alapu oldal
készitése, amelyik minden bongészoben ugyanigy jelenik meg.

A bongészok CSS szabvany tamogatasanak mérésére tesztoldalakat
is készitettek. Acid teszteknek is nevezik ezeket. Jelenleg 3 verzidja van:
Acidl, Acid2, Acid3. Tanulsadgos lehet ezen tesztek lefuttatasa az altalun
hasznalt bongészokon. A kiindulo oldal: http://www.acidtests.org/. Bovebb
informécio az Acid tesztekrdl: http://hu.wikipedia.org/wiki/Acid-tesztek.

Osszefoglalva:

Profi oldalak ma mar nem alkalmaznak kereteket annak ellenére sem, hogy az elterjedt
bongészok mindegyike mar tdmogatja azokat. Ennek oka, hogy a keretek kozotti elvalasztd
vonal latvanyosan "elrontja" az oldal kinézetét. Beillesztett keretekkel azonban tobb helyen is
lehet talalkozni.

A mai oldalak tobbsége vagy tablazatokat alkalmaz az oldal szerkezetének
kialakitasara, vagy CSS alapon valositja azt meg.

24.3. Ellen6rzo kérdesek

A lecke tanulményozésa utan probalj meg 6nalléan valaszolni a kovetkezd kérdésekre!

1. Mire szolgélnak a keretek?

2. Hogyan lehet 3 egyforma magassagii részre osztani egy oldalt? ird le a kédot!

3. Hogyan lehet 4 egyforma részre osztani az oldalt? ird le a kodot! Keress tobb
megoldast!

4. A kovetkezd kod milyen oldalszerkezetet hatdroz meg?
/<frameset cols="200,50%, *">/

5. Lehet-e kereteken beliil bedgyazott kereteket hasznalni?

6. Hany beagyazott keret lehet egyetlen oldalon?

7. Miért nem késziilnek mostandban keretes oldalak?

8. Milyen hatranyai vannak a keretes oldalaknak?

9. Milyen elényei vannak a keretes oldalaknak?

10. Milyen eldnyei vannak a beillesztett keretek alkalmazasanak?

11. Milyen hatranyai vannak a beillesztett keretek alkalmazasanak?

12. Milyen alternativak allnak rendelkezésre a keretek helyett?

13. Mi a probléma CSS alkalmazasakor?

14. Mi az az Acid teszt?

A/ jelek csak a HTML kodok elejét és végét jelzik!
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25. Urlapok 1
25.1. Alapelemek

Az trlapok segitségével adatokat lehet kérni a felhasznaloktol, vagyis interaktivva
lehet tenni az oldalt. Az adatok megadasara tobbféle lehetdséget is biztosit a HTML nyelv
(zéardjelben a HTML azonositd nevek):

egyszeri szoveges beviteli mezo (text)
tobbsoros szdveges beviteli mezo (textarea)
jelolonégyzet (checkbox)

radidgomb (radio)

egyszerii nyomégomb (button, submit)

rejtett mezd, amit a felhasznalé nem lat, de ezzel ugyanugy adatokat lehet
kiildeni (hidden)

Ezek az elemek ugyanazok, amikkel a Windows alatti program beallitasait lehet
elvégezni, vagyis a hasznalatuk nem okozhat senkinek sem problémat. Egy példa az elemek

megjelenésére:
) (irlap elemek - Mozilla Firefox o ] |
Eajl Szerkesztés MNézet Eldzménvek  kKoénwwijelzdk  Eszkézok  Sugd
v (& wr | L Alegicipeld 7 - |2 = | Goo S

J I_] iirlap elemek | ] |

F

Széweges bevitel mezd: |
Legérdild menis [Elsd elem v
Elsd elem

tasodik elem
Harrmadik elem
Megyedik elem

Tébbsoros szdveges mezd: |
Teléldnégyzet: [
Radidgomb: &

Nyomdgomb:  Elkiild |

| kész y
57. abra Urlap elemek

Az tirlapokon elhelyezett elemek segitségével kiilonbozo feladatokat oldhatunk meg :

a felhasznalotol bizonyos adatokat kérhetiink be, melynek strukturajat mi
hatarozzuk meg

lehetévé tessziik a szerveren tarolt adatok lekérdezését

megengedjiik a felhasznalonak, hogy az adatbankot kezelje, adatait modositsa
interaktiv médon adatokat kérhetiink le egy termékpalettarol, hogy valamit
megrendeljlink beldle

25.2. Az iirlap (form) miikédése

Az ftrlap célja, hogy adatokat kérjen be a felhasznalotol, és valamilyen modon
feldolgozza azokat. Az adatok bekérése ¢s feldolgozasa rendszerint kiilon oldalakon torténik.
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Egyiken megjelenik az trlap, a beviteli elemekkel, a masik oldalon pedig a beirt értékeket
dolgozzuk fel, megjelenitjiik, vagy adatbazisba irjuk, vagy csak a megadott adatok alapjan
mas-mas elemeket jelenitiink meg.

A bekérési folyamat egyszeriit HTML elemekkel megoldhatd. A feldolgozas azonban
nem oldhaté meg tisztdan HTML elemek segitségével. Ehhez mindenképpen valamilyen
programra van sziikség. A feldolgoz6 program tetszdleges programozasi nyelven késziilhet,
amelyik képes web-es adatokat fogadni, és szoveges eredményt eldallitani. A feldolgozo
program késziilhet JavaScript-ben, Java-ban, C nyelven, de manapsag tobbnyire PHP nyelven
készitik el a feldolgoz6 rutinokat.

Az trlap feldolgozasi folyamata:
* azelsé oldal megjeleniti az lirlapot
* afelhasznal6 adatokat ad meg, vagy valaszt ki
e a felhasznalo elfogadja a megadott adatokat, tipikusan rakkattint egy
nyomogombra
* abongészo elkiildi az adatokat egy masik oldalnak
* amasik oldal feldolgozza az adatokat valamilyen program segitségével
* amasik oldal megjeleniti az eredményt

A HTML kodban elhelyezett tirlapokat a <form> utasitds fogja keretbe. Van nyit6 €s
zard6 TAG-je is. A nyitdé TAG-on beliil pedig tobb paramétert is meg lehet adni. Az egyik
ilyen attribitum a method, ami a tovabbkiildés modjat hatarozza meg. Itt ugyanis két
lehetdség is van, a get és post. Ha nem adjuk meg, akkor a get az alapértelmezett.

A get lizenetkiildési méd az oldal URL-jében kiildi el a paramétereket. Ez a fajta
megoldas nem a legbiztonsdgosabb, mivel a felhasznald is 1atja, hogy milyen adatok keriilnek
atadasra, ¢és konnyedén lehet ezt modositani. A get metddussal kiildott adatok példaul a
kovetkezdképpen jelennek meg bongészés kdzben:

http://www.pelda.hu/index.php?Nev=Kiss&Cim=Valahol

Ebben az URL-ben a www.pelda.hu a gép cime, az index.php a feldolgoz6 program,
a Nev és a Cim a két tovabbitasra keriilt adat neve, mig a Kiss és a Valahol a két adat értéke.
A '7'-t6l kezdve a tovabbi részeket a bongészo illesztette hozza a cimhez, ha get metddussal
kertiltek tovabbitasra. A get metodussal kiildott adatokat JavaScript-el is fel lehet dolgozni.

A post iizenetkiildési mod ezzel szemben a felhasznald szdmara l4thatatlan modon
tovabbitja az adatokat. Azonban ilyen esetekben mindenképpen programra van sziikség, itt
mar a JavaScript sem milkodik.

25.3. Aform TAG

A Ttrlap beviteli elemeit a <form> utasitasnak kell korbefognia. Lényeges megkdtés,
hogy a <form> elemen beliil nem lehet masik <form>. A <form> fontosabb attributumai:
* action - értéke meghatarozza az (irlap altal hasznalt program, parancsfdjl URL-
ét, elérési utjat. Ez lehet egy egyszerli e-mail cim is (ekkor az lrlap adatait
szovegként kiildi el oda), gyakrabban azonban egy CGI programra/script-re
mutat.
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* method - értéke ger vagy post lehet, az action altal kijelolt script miitkodését
befolyasolja, get esetén az URL-ben keriil tovabbitasra az adat, mig post esetén
a felhasznalotol rejtve

* name - az Urlap nevét lehet meghatarozni, JavaScript esetén ezzel a névvel
lehet hivatkozni a formra

* id - CSS és/vagy JavaScript esetén van jelentdsége

* enctype - megadhatjuk az Urlap adatainak tipusat is. Ez alapértelmezés szerint
'application/x-www-form-urlencoded', file tipusu beviteli mezd esetén
'multipart/form-data' értéket kell megadni

Nézziik a kovetkezd példat:
<form name="teszt" method="get" action="urlapfeld.html">
;}form>
A fenti példdban az {irlap neve teszt, a tovabbkiildési mod a get, és a feldolgoz6 oldal
az urlapfeld.html lesz. A '..." helyén a kiilob6zo beviteli mezok leirasanak kell szerepelni. De

ezen kiviil tetszoleges html elemek is elhelyezhetok a form-on, mint a széveg, a bekezdés, a
tablazat, a kép, stb.

Az alabbi példa mar életszerii elemeket is tartalmaz a teljesség kedvéért:

<form name="teszt" method="get" action="urlapfeld.html">
<p>Neved: <input type="text" name="Nev" /></p>

<p>Cimed: <input type="text" name="Cim" /></p>

<p align="center"><input type="submit" value="Elkuld"
/></p>

</form>

Az el6z6 példahoz képest csak a kozépsd rész valtozott. Amint latszik itt egyszerli
szovegek is szerepelhetnek, mint a 'Neved:' vagy a 'Cimed:' , valamint a szovegek ¢és a beviteli
mezdk bekezdésekben (<p> elem) keriilnek elhelyezésre. A fext tipusi <input> elem egy
egysoros szoveges beviteli mezdt helyez el az oldalon. Az <input> name attributumaval azt
lehet meghatarozni, hogy milyen nevii valtozoban keriiljon tovabbitasra a mezdébe irt szoveg.
A submit tipusi <input> elem egy nyomogombot hatdroz meg, amelynek a feliratat a value
attributum értékeként lehet megadni. Ha a felhasznal6d rékattint erre a nyomogombra, akkor
<form> elem action attribitumaban mehatarozott oldal keriil megnyitasra.

A példat megjelenitve a kovetkezd eredményt kapjuk:
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) {irlap form - Mozilla Firefox -3l x|
Fajl Szerkesztés Nézet  Eldzménvek  Kinyvielzdk  Eszkizok  Sugd
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Neved:l
Cimed, |
Elkiild |
| Kész

58. abra Egyszerii tlirlap

25.4. Urlapkezelés JavaScript-el

A kovetkezd példa bemutatja az Urlapok miikodését és hasznélatit. Az elsé fajl
(urlap.html) hirom szdveges beviteli mezdt és egy nyomogombot jelenit meg. A
nyomdgomb megnyomadsakor a szoveges mezOkbe irt adatokat tovabbitja az urlap2.html f3jl
részére, get metddussal, vagyis az oldal linkjében. A fogadaskor meg is jelennek ezek az
adatok. A példaban:

file:///C:/Peldak/urlap2.html?Nev=Nevem+Nincs&Cim=Cimem+Sincs&Tel=3453445

A masodik f4jl a kapott paramétereket JavaScript segitségével kiolvassa és meg is
jeleniti. Ezzel a megoldassal az a probléma, hogy a specidlis karaktereket kodolva kiildi 4t,
vagyis példaul az ¢kezetes betiik helyett egy % jel €s egy hexadecimalis szam szerepel. Ezt is
vissza lehet alakitani a JavaScript segitségével. A jelenlegi példa azonban nem foglalkozik
vele. A cél csak az, hogy bemutassa, hogy egy masik oldalon beliil is fel lehet dolgozni az
elkiildott adatokat.

<form name="Adatok" method="get" asction="urlap2.html":>

Héer: <input type="text" name="Hev" Iize="20" /x<hr />
Cim: <input type="text" name="Cim" Size="20" f><br />
Tel.: <input type="text" nawe="Tel" Size="20" f><br />
<input type="submit" walue="Elkiild" />
</ form:
59. abra Urlap kiildé oldal (forras)
<hody>
Az érkezett adatok:
<ulx>

<zcript type="textjfjavascript":>

var url = document.URL:
var par = url.slice{url.indexQOf{"2")+1);
var nev = par.slice{par.indexOf{"lNev")+4, par.indexOf{"L", par.indexOf{"Lev")+3)) ;
var cim = par.slice{par.indexOf{"Cim")+4, par.indexCf({"L", par.indexOf{"Cim")4+3)) ;
var tel = par.slice{par.index0f{"Tel")+21}
docwment . weiteln "<lizNewv: "4new+ </ lizcli=Clm: Toind T/ 1ixcli=Tel: el 11Ty
</scripts
<fulx
</body>

60. abra Urlap fogadé oldal (forras)
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) (irlap kiild - Mozilla Firefox

Fajl Szerkesztés Nézet Eldzménvek  konwwielzdk  Eszkézék  Sugd

B- c o | L1 | Filesfiici ipeldakfurtap. heml
J' ] firlap kiild | - |

Meéw: |Mewem Mincs

Citn: |Cimem Sincs
Tel.: |3453445

Elkiilc! |

61. abra Urlap kiildé oldal

&) iirlap fogad - Mozilla Firefox

Eajl Szerkesztés Meézet Eldzmeények  Komyvjelzok  Eszkbzok S0go

@ - c TR ||_1']|FiIe:,l'p',l'C:,l'F‘eIdak,l'urIapZ.htmI?Nev=Nevern+Nincs&Cirn=Cimem+5incs&TeI=3453445

J |_1'] ilrlap fogad | - |

Ar érkezett adatok:

® Meyw Meverntmcs
® Cim: Cmmem+Smncs

e Tel: 3453445

62. abra Urlap fogad6 oldal

A sz0koz karakter helyett '+' karaktert kiild. Ezzel is foglalkozni kellene, de a kod
egyszerlisége miatt most ez sincs megoldva.

25.5. Az input elem

Az tlrlap elemei koziil ez az elem a legosszetettebb. Amiatt, hogy sokféle beviteli elem
meghatarozasara szolgal, nagyon sok attributuma is van. Az attributumok hasznélata attol
fligg, hogy milyen tipusti elemet szeretnénk megjeleniteni. Az <input>-nak nincs zaro6
TAG-ja. A legfontosabb koz0s attributumok listaja:

* type - a beviteli elem tipusat lehet meghatarozni

* name - a beviteli elem azonosit6 nevét lehet megadni

* value - a beviteli elem tartalmat (pl. nyomoégomb felirata) lehet megadni

* id - a a beviteli elem azonositdjat lehet megadni, foként JavaScript hasznalja

e disabled - ha értéke true, akkor az elem le lesz tiltva, nem lehet hasznalni

* readonly - ha értéke true, akkor a beviteli elem tartalma nem modosithato

* tabindex - az elemek kozott TAB billentytivel is lehet valtogatni, a tabindex-
el a sorrendet lehet befolyasolni

* accesskey - az elemekhez rendelhetiink ezzel gyorsbillentytiket

A specifikus attribatumok:

e checked - checkbox esetén ezzel a paraméterrel lehet meghatdrozni, hogy
kivalasztott-e vagy sem
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* size - az egysoros beviteli elem méretét lehet meghatarozni

* maxlength - az egysoros beviteli elembe irhaté karakterek maximalis szamat
lehet meghatarozni

* src - kép tipusu elem eseté, a kép helyét lehet megadni

e alt - kép tipust elem esetén az alternativ szoveget lehet megadni

e usemap - klien oldali kép térképet is lehet hasznalni

* ismap - szerver oldali kép térképet is lehet hasznalni

A beviteli elem tipusat a type paraméterrel lehet meghatdrozni. A type lehetséges
értékei:

* text - egysoros szoveges beviteli mezd

* password - ez is egy egysoros szoveges mez6t jelenit meg, azonban a beirt
karakterek helyett '*' karakter jelenik meg, tipikusan jelszavak megadasakor
hasznaljak

* checkbox - egy jelolonégyzetet jelenit meg, amely két allapottal rendelkezik:
jelolt (checked) és jeldletlen, a jelolést a négyzetben megjelend 'pipa’ mutatja

* radio - egy radidgombot jelenit, rendszerint tobb érték koziil egynek a
kivélasztasara hasznalatos

* image - kép tipusi mezd, amelyre kattintva ugyanazt lehet elérni, mint a
submit tipusu elemmel, vagyis el lehet kiildeni z tirlap adatait

*  submit - egy elkiild6 nyomdgombot hataroz meg

* reset - ez is egy nyomdgombot jelenit meg, azonban ha a felhasznal6 erre
kattint, akkor torli az tirlapon kitdltott mezdket, visszaallitja az alapértelmezést

* button - egyszeri nyomégombot hatdroz meg, ha funkciot szueretnénk
hozzarendelni, mar valamilyen script-re (JavaScript, stb) van sziikség

* hidden - a felhasznalé szdmara nem lathato adattipus, az urlap kitoltott
mezoivel egylitt ezeknek az elemeknek az értéke is tovabbitasra kertil

e file - allomanyok HTTP protokollon keresztiili feltdltésére szolgal,
egyegyszerli szoveges mezOt €és egy nyomoédgombot jelenit meg, Tallozas
felirattal, amelyre kattintva egy fajl kivalasztd ablak segitségével ki lehet
valasztani egyetlen f3jlt

25.5.1. Szoveges beviteli mez6k

Egysoros szoveges beviteli mezot a kovetkezd utasitdssal is megjelenithetiink, ahol a
type attribitummal a beviteli mez6 tipusat adjuk meg, mig a name attribtum tartalma azt az
azonositd nevet hatdrozza meg, amilyen nevii valtozoban az elembe irt adat atkiildésre kertil:

<input type="text" name="mezo neve" />

A szOveges beviteli mezdk lehetséges paraméterei:
* size - a megjelenitett elem szélességét lehet meghatarozni
* maxlength - a beirhat6 karakterek maximalis szdmat hatarozza meg
* value - a kezd6éértéket adhatjuk meg

Kétféle szoveges beviteli mezot hasznalhatunk:

* egyszeri: <input type="text" name="Nev" />
* jelszavas: <input type="password" name="Nev" />
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A kett0 kozott a type attributum értéke jelenti a kiilonbséget, egyszeri esetén text, mig
jelszavas esetben password.

Hasznalatuk ugyanaz, mindkettobe tetszOleges szoveget lehet irni. A kiilonbség
minddssze annyi, hogy a jelszavas mezdben nem latjuk viszont a beirt karaktereket, helyettiik
"*! karakterek jelennek meg.

25.5.1.1. A size és maxlength attributumok

A szoveges mezOk megjelenitéskor a bongészd donti el, hogy milyen széles lesz a
beviteli mez0, vagyis mennyi helyet foglal el. A beirhatd karakterek szama alapértelmezésben
nincs korlatozva, vagyis tetszOleges hosszsagii karakterlancot be lehet irni. Mindkét
jellemzot szabélyozni is lehet, vagyis meg lehet hatarozni, hogy mennyi helyet foglaljon el a
beviteli elem, és azt is meg lehet adni, hogy maximum mennyi karaktert irhasson bele a
felhasznalo.
A size attributum:

A size attributum tartalma egy szam lehet, ami a beviteli mezé méretét hatarozza meg:

<input type="text" name="adat" size="10" />

Ennek hatasara egy 10 egység széles szoveges beviteli mezo jelenik meg.
A maxlength attributum:

A maxlength attributum értéke szintén egy szam lehet, amivel a mezdbe beirhatd
maximalis karakter szamot lehet meghatarozni. A kovetkezd példa 4 karakterre korlatozza a

beirhat6 karakterek szamat:

<input type="text" name="adat" maxlength="4" />

Ilyen esetekben a felhasznalo, aki kitdlti az Girlapot, nem tud 4 karakternél tobbet irni a
mezobe, ugyanis a bongészoé nem engedi.

A size ¢s maxlength attributumokat egyiitt is lehet alkalmazni:

<input type="text" name="adat" size="5" maxlength="5" />

25.5.1.2. A value paraméter

Az egysoros beviteli mezd esetén is megadhatd a value paraméter. Az itt megadott
érték azonnal megjelenik a mezdében igy, mintha a felhasznald irta volna be, és ha nem
modosit rajta, akkor ez az érték keriil tovabbitasra is. Az frlap alaphelyzetbe allitdsakor
szintén a value paraméterben megadott érték allitodik be.

<input type="text" name="Nev" value="Add meg a neved!" />

Nem kotelezé megadni, de sok helyen ajanljak akkor is, ha nem adunk meg értéket.
Ilyenkor a zardjelek kozott nincs semmi.
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<input type="text" name="Nev" value="" />

25.5.2. Nyomoégombok

Nyomogombokat is az <input ... /> utasitassal helyezhetiink el az trlapon.
Haromféleképpen lehet nyomogombot megjeleniteni, ahol az eredmény azonos, de a
viselkedés kiilonbozd. A lehetdsségek:

* submit - <input type="submit" value="nyomoégomb_szovege" />
e reset - <input type="reset" value="nyomédgomb_szovege" />
* button - <input type="button" value="nyomogomb_szdvege" />

Az eltérés a type attributum értékében van, minden mas azonos. A value paraméter
értéke hatarozza meg, hogy milyen szoveg jelenjen meg a nyomogombon. A button tipusi
nyomogomb esetén sziikség van mds paraméterre (pl.: onClick) és JavaScript-re is, ha
ténylegesen hasznalni szeretnénk.

A submit tipusi nyomogomb szerepe az Urlap véglegesitése ¢és elkiildése. Ha a
felhasznalo egy ilyen tipusi nyomdégombra kattint, akkor a teljes lrlap adatai tovabbkiildésre
keriilnek a <form> method paraméterében meghatdrozott oldalnak. Ezért egy trlapon
legalabb egy ilyen nyomdégomb szokott lenni.

A reset tipus, az Urlap alaphelyzetbe allitasat végzi, vagyis, ha a felhasznalo egy ilyen
tipusti nyomogombra kattint, akkor a mar kitoltott értékek torlésre keriilnek, és visszadll az
alapértelmezett tartalom. Egy tirlapon legalabb egy ilyen elemet is illik elhelyezni.

A button tipusi nyomogombnak nincs funkcidja, vagyis alaphelyzetben semmi se
torténik, ha a felhasznalé rakkattint. Nekiink kell funkcidt hozzarendelni JavaScript kod
segitségével. Ehhez rendszerint az <input> elem onClick attributumat hasznaljak. Az
onClick értékeként egy JavaScript eljards nevét adhatjuk meg, ami barmilyen tevékenységet
elvégezhet. Tobbnyire adatellendrzésre hasznaljdk, hogy minden elem ki van-e toltve és a
kitoltott értékek megfelelnek-e az elvarasoknak.

A kovetkezd példa mindharom nyomdégombtipus hasznalatat és miikodését bemutatja:
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<!DOCTYPE HTML PUELIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" ©
http: /S wyw. w3 . org/ TR/ htmld/ loose.ded">
<html lang="hu":>
<head:>

<titlesUrlap kiild</title>

<wets http-ecquiv="Content-type" content="text/html:charset=iso-8859-2">

<script type="textfJavaScript":>

Fanction wegnez{) {
alert{'l beirt adatok: név=' + document.idatok.Nev.value +
', ocim=' 4+ docwpent. Adatok. Cim.wvalue) ;
¥

<fscripty
</ head>
<body>
<form name="Adatok" wethod="get" zsccion="urlap?2.html":

Hév: <input type="text" name="Hev" id="Hevr" /><hr>

Cim: <input type="text" nsme="Cim" id="Cim" /><br>

<input type="submit" wvalus="Elkiild" />

<input type="reset" wvalue="Tordl" /=

<input type="bhutton" wvaluse="Meynéz" onClick="megnez{)" />
</ form>
</hody>
</html>

63. abra Nyomogombok (forras)

) irlap kiild - Mozilla Fir =10l x|
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Elkild | Tarsl | Megnéz |

[Javascript-alkalmazas] 5[
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[‘."

Kész v

64. abra Nyomogombok

A példdban, ha a felhasznald kitolti a két szoveges mezét, €s rakattint a Megnéz
gombra, megjelenik egy kiilon ablakban, hogy milyen éretékeket irt be. Ezt az ablakot a
JavaScript kod alert utasitdsa végzi el, amelyikben az Adatok nevii trlap Nev és Cim nevi
mez0dinek értékét irja ki.

Ha a felhasznal6 a 76rol gombra kattint, akkor a beirt értékek torlddnek.

Az Elkiild gomb hatidsara pedig a beirt értékek get metodus alkalmazasaval
tovabbkiildésre keriilnek az urlap2.html oldalnak.

25.5.3. Radié gombok

A radiogombok tobb elem koziil egynek a kivalasztasara szolgalnak. A felhasznal6 az
egymas mellett, vagy egymas alatt 1év6 elemek koziil barmelyiket ki tudja valasztani.
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Radiégombok megjelenitése szintén az <input> utasitassal torténik. A type
paraméternek ebben az esetben 'radio' értéket kell adni. Azonban a radiogombok melletti
szoveget kiilon kell kiirni. Egy <input> utasitas egyetlen radidgombot helyez el az tirlapon.

Ha azt szeretnénk, hogy a felhasznald tobb elem koziil valaszthasson, akkor tobb

<input> utasitas kell, azonban a name attributumoknak mindegyik esetben azonosnak kell
lennie.

Hasznalhat6 egyéb paraméterek:
* value - a radiogomb érteke, ez keriil elkiildésre az lrlap feldolgozasahoz

* checked - ha valamelyik raddiogombot alapértelmezetten mar ki szeretnénk
valasztani, akkor a checked értékének 'true'-t kell adni

Mivel az Osszetartoz6 radid6 gombok name paramétereinek értéke azonos, ezért a
value paramétereknek kell kiilonb6zo értéket adni.

A kovetkezd példa bemutatja a radi6 gombok helyes hasznalatat. Két csoportban
jelenit meg radido gombokat: Neme és Opr. Az elsénél két elem koziil lehet valasztani ugy,
hogy az egyik alapértelmezésben ki van valasztva. A masodik csoportban mar egyetlen elem
sincs alapban kivalasztva, a felhasznalonak kell valasztania.

A példa trlap forrasa (urlap_radio.html):

gform name="Adatok" method="get" actiDn="urlap_radiq_fngad.html“>
Hév: <input type="text" name="Hevr" id="Hevr" /r<br>r
Heme :
<input type="radio" name="Heme" value="ferfi" checked="true" /> férfi
<input type="radio" name="Heme" wvalus="no" /> nd <br />
Kedvenc operacidos rendszer:
<input type="radio" name="0pr" wvalus="DOS" /> DOS
<input type="radio" name="0pr" wvalus="Win" /> Windows
<input type="radio" nsme="0pr" wvalue="Linux" /> Linux<hr />
<input type="submit" wvaluse="Elkild" />
<input type="reset" walus="Tdral" />
</ formes

65. abra Radié gombok, kiildo oldal (forras)

{2 Unrlap kiild - Windows Internet Explorer

—
. @‘? 2| CPeldabirlap_radiohtml v #4 || K £ pe i
E&jl Sgerkesztés Mézet  Kedvencek  Eszkpzdk  S0gd

) o . >
5.7 Fedvencek & Urlap kild 5 o gl

New
Neme: @ férfi O nd
Kedvenc operacids rendszer: © DOS © Windows O Limx

f Sajataép fa v H00% <
66. abra Radi6é gombok, kiild6 oldal
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Az elkiildéskor a name paraméterben adott nevll valtozoban a kivélasztott elem value
paraméterben megadott értéke keriil tovabbitasra. Ha a felhasznalo egyetlen elemet se valaszt
ki, akkor az adott nevl valtozé sem Kkeriil tovabbitasra.

25.5.4. Jeldlénégyzetek (CheckBox-ok)

A jelolonégyzetek a radidgombokhoz hasonléan miitkddnek, azonban az egyes elemek
teljesen elkiiloniilnek egymastol. Egyszerre tobb elemet is ki lehet jelolni, és a kijelolést is
meg lehet sziintetni. A kijelolt elem négyzetében kis pipa jelenik meg.

A jelolonégyzetek megjelenitése is az <input> utasitassal torténik. A type
paraméternek ebben az esetben 'checkbox' értéket kell adni. Az elemek melletti szoveget itt is
kiilon kell kiirni. Egy <input> utasitas egyetlen jelolénégyzetet helyez el az tirlapon.

Ha azt szeretnénk, hogy a felhasznald tobb elem koziil valaszthasson, akkor tobb
<input> utasitas kell.

Hasznalhato egyéb paraméterek:
* name - a valtozé neve, amiben majd az 'on' vagy a value altal meghatarozott
érték keriil, ha ki van jelolve az elem
* value - a jeloldnégyzet értéke, ez keriil elkiildésre az trlap feldolgozasdhoz, ha
ki volt jelolve az elem
* checked - ha valamelyik elemet alapértelmezetten mar ki szeretnénk
valasztani, akkor a checked értékének 'true'-t kell adni

A kovetkezo példaban két jelolonégyzet jelenik meg, amelyeket egymastol fiiggetleniil
ki lehet jeldlni. A value-t nem kotelezé hasznalni. Ha nincs megadva, akkor az 'on' érték kertil
atadasra kijelolt esetben. Ha nincs kijelolve az elem, akkor a valtozo sem kertil tovabbitasra.

<form name="Adatok" method="get" action="urlap chk fogad.html":>
Hévr: <input type="text" name="Wevr" id="Hewr" /»<hr>
Hasznalt perifeériak:
<input type="checkbox" name="Hyomtato" wvalue="ves" /> nvomtatd
<input type="checkhox" name="Scanner" /> scanner <br />
<input type="submit" wvalue="Elkiild" />
<input type="reset" wvaluse="Tordl" />
</ form:

67. abra Jelolonégyzetek, kiildo oldal (forras)

) lirlap kiild - Mozilla Firefox =1O] x|

Fall Szerkesztés Mézet  Eldzménvek  Komywjelzok  Eszkézdk  S0gd

| L] | filesffic: {peldakjurlap_chk.html -
| irtap kald [ =] |-
e Ix

Hasenalt periféride. M nyomtaté M scanner

Efkuid: | Taral |

| kKész 4
68. abra Jelolonégyzetek, kiildo oldal
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25.6. Elleno6rzo kérdesek

A lecke tanulményozésa utan probalj meg 6nalldan valaszolni a kovetkezd kérdésekre!

Mit neveziink trlapnak?

Milyen célokra alkalmazhatunk trlapokat?

Milyen kiildési mechanizmusokat haszndlhatunk az lirlapok esetén?

Milyen tipusu beviteli mezdket lehet hasznélni egy formon?

Melyik beviteli elemmel adhat meg a felhasznald tobbsoros szoveget?

Mi az a checkbox?

Mit jelent, ha a bongész6 cimsoraban a kovetkezd URL jelenik meg?

http://www.weblap.hu/index.php?Nev=Kiss+Jozsef&Par=2

8. Mit jelent tirlap esetén a post?

9. Hogyan lehet meghatarozni egy firlapot? ird le a HTML kéd legfontosabb elemeit!

10. Mit jelent a "kiildé" és "fogadd" oldal kifejezés?

11. Milyen TAG-el lehet szoveges beviteli mez6t elhelyezni az lirlapon?

12. Mire szolgal a value paraméter szoveges beviteli mezoknél?

13. Hogyan lehet befolyésolni, hogy a szoveges beviteli mezdbe csak 40 karaktert
lehessen beirni? Irja le a teljes kodot, ami egy ilyen beviteli mez6t helyez el az
tirlapon!

14. Mit csinal a kovetkez6 HTML kod? Pontosan magyarazza ¢€s rajzolja le!
<input type="text" size="10" maxlength="8" id="Nyul"
value="Fel" name="Fu" />

15. Mi az azonos és mi a kiilonbség a radido gombok ¢€s a jelolonégyzet kozott?

16. Mi a szerepe egy tirlapon a submit tipusa nyomoégombnak?

17. Keresse meg ¢és javitsa ki a hibat a kdvetkez6 kodrészletben!
<from type="submit" name="adat" value="Adat" akcio="feld.html">
Név: <input type="teszt" value="name">
<input type="summit">Elkiild</input>
</from>

18. Mire kell figyelni, ha radié gombokat helyeziink el az tirlapon?

19. Hogyan kell azt megoldani, hogy az {lirlapon 5 radi6 gomb legyen, de az elsd 3 és a
masik 2 egymastol fiiggetleniil, egymast kivalté gombokként miikodjenek? frja le a
HTML kodot!

20. Minek hatésara kertil tovabbkiildésre a felhasznal6 altal beirt szoveg?

21. Milyen mddon lehet feldolgozni a kapott adatokat?

22. Mire van sziikség ahhoz, hogy a post metodussal kiildott adatokat fel lehessen

dolgozni?

26. Urlapok 2

Nk L=

26.1. Az lrlap elemei

Egy trlapot a <form>...</form> utasitasok kozott lehet meghatdrozni. A
kozbensd részben sokféle HTML elem lehet, de van néhany olyan, amelyeknek csak az
tirlapokon beliil van jelentdsége. Ezek az elemek a kovetkezok:

* <input ... />
Segitségével egysoros szoveges beviteli mezdt, radié gombokat, checkbox-
okat, nyomogombokat lehet definidlni.
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<button>...</button>

Nyomodgombok meghatarozasara hasznalhato.
<select>...</select>

Legordiilé-, illetve fix méretli valaszté menii 1étrehozasara hasznallhato.
<textarea>...</textarea>

Tobbsoros szoveges beviteli mezot lehet 1étrehozni vele.
<label>...</label>

A kiilonboz0 beviteli elemekhez lehet cimkét hozzarendelni segitségével.
<fieldset>...</fieldset>

Az tirlapon elhelyezett beviteli elemeket lehet csoportositani segitségével ugy,
hogy a <fieldset>-en beliili elemeket egy vonallal keriti korbe.
<legend>...</legend>

A <fieldset>-el meghatarozott teriiletnek lehet nevet adni.

<isindex ... />

Egysoros beviteli mez6t jelenit meg. Ma mar nem tdmogatott!

26.2. A button elem

A <button> elemmel ugyaniigy nyomégombokat lehet elhelyezni az tirlapon, mint
az <input> elem submit, reset illetve button tipusaval.

Felmeriilhet a kérdés, hogy miért van kiilon elem a nyomégombokhoz, hiszen mindent
meg lehet adni az <input> elemmel is. A <button> Gjabb elem, csak a HTML 4.0-ban
jelent meg, és mivel van kiilon zar6 TAG-je is, ezért rugalmasabb, és akar képet is konnyedén
el lehet helyezni a nyomdégombon. A nyomogombon megjelend szdveget illetve képet a
<button> TAG-ek koz¢ kell elhelyezni. Itt tovabbi HTML elemek is szerepelhetnek.

26.3. A select elem

A <select> utasitidssal listadobozt jelenithetink meg, amelybdl beallitastol
fiiggden, egy vagy tobb elemet jelolhetlink ki. A lehetséges paraméterei:

name - nevet rendel a listadobozhoz, ilyen nevili valtozoban keriil
tovabbkiildésre a kivalasztott elem azonositoja

size - az egyszerre megjelend elemek szamat szabalyozhatjuk, ha nem adjuk
meg, csak 1 elem latszik, a tobbi ilyenkor csak a legdrdiilé meniibdl érthetd el
multiple - ha megadjuk, akkor a felhasznalo egyszerre tobb elemet is
kivalaszthat, mivel logikai tipusti paraméter, igy a true értéket adhatjuk, ha
szlikséges

A <select> TAG-ek kozott tovabbi HTML elemeket kell, illetve lehet hasznalni.
Ezek az elemek a kovetkezok:

<option>...</option> - a lista elemeit kell az <option> TAG-ek
kozott meghatarozni, tehat ahany elemet meg szeretnénk jeleniteni, annyi
<option>-re van sziikség

<optgroup> ...</optgroup> - az <option>-el meghatarozott
elemeket lehet vele csoportokba szervezni

Egyszerti példa az alkalmazasra, ahol egy legordiilo listadoboz jelenik meg, hdrom
kivalaszthat6 elemmel:
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<form name="Adatok" method="get" action="urlap fogad.html">
Hér: <input type="text" name="Her" id="Hevr" /><hr>
Valassz:
<3elect namwe="Lista">
<option>Eleml</options>
<optionrElem2</option:
<optionrElem3</option>
</selectr<hr f4
<input type="submit" /> <input type="reset" />

</ Eorm-

69. abra A select elem hasznalata (forras)

¥ (irlap kiild - Mozilla Firefox B [w] S| | =3 (irlap kiild - Microsoft Inte o ] 1
F&jl Szerkeszbés Mézet  Elfzmények  Kénywielzdk  Eszkbzdk || Fail  Szerkesstés  Mézeb  Kedvencek  Eszkizék Sdoo | ':,'
. -
||j |File:,I',I',I'C:,l'PeIdakjurIap_seIect.htmI T '\_)\-'issza - @ = \ﬂ @ Ij » Hivatkozasok »
J |:| iirlap kiild | = F i I@ CiPeldakiurlap_select, bl j Ligras
Név:| e I B
. eV
Walassz:
il * Walassz; IEIem1 ]'
kiildés | Alaphelyzet s L
Kerddiv elkildése | Alaphelyzet |
Kész A é| kisz |_|_|_|_|_| d Sajétgép S

70. abra A select elem hasznalata

Ebben a példaban elmaradt a nyomogombok esetén a value megadasa. Ilyenkor a
bongészok helyettesitik be a nyomogombok szovegét. Amint latszik is, a FireFox ¢s az IE6 is
mas szoveget rendel a submit funkcidhoz.

A fogadd oldalon pedig az latszik, hogy a <select> name paraméterében
meghatarozott valtozoban kertil tovabbitasra a kivalasztott elem neve:

¥2) Orlap fogad - Mozilla Firefox I ] S0 | = Orlap fogad - Microsoft Inte =10l x|
B4l Sgerkesztés  Mézet  Eldzméryek  Eonyvielzdk  Eszkozdk || Fail Szerkesshés  Méset Kedwencek  Eszhdzik o SOod | -:,'
I |j |File:,l',l',l'C:,l'F‘eIcIak,l'urIap_Fogad.htmI?Nev=&Lista=Elem3 bR G Vissza - .J - \ﬂ \g ;j ‘ | Hivatkozdsok
J |_-"] Urlap fogad | Lol F Cirn I@ File: /{{C: fPeldak urlap_Fogad.htral?Meyv==8&Lista=Elem1 j Lgras
-
Az erkez#tt adatol: Az erkezett adatol:
Nev=&lLista=Elem3 Nev=&Lista=Flem1
| kész [ &] kesz [T T T [ 9 saégsp 4

71. abra A select elem hasznalata, fogadé oldal

26.3.1. Az option lehetéségei

A lista elemeit az <option> TAG-ek kozott kell megadni, azonban tovabbi
paraméterei is lehetnek az <option>-nek. A legfontosabbak:
* selected - ha értéke frue, akkor az adott elem alapesetben ki van valasztva, ha
nincs megadva, akkor a legels6 elem lesz aktiv
* value - ha megadasra kertil, akkor ez lesz az adott elem alapértelmezett értéke,
feliilirva az <option> TAG-ek kozotti értéket
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* label - akkor lehet érdekes, ha az adott elem neve hosszu, ilyenkor itt egy
rovidebb azonositot is meg lehet adni, és a tovabbkiildéskor az itt megadott név
lesz a véltoz6 tartalma

A HTML 4.01 szabvany szerint legalabbis igy kellene miikddniiik. FireFox és TE6
alatt azonban nem igy miikodik! Mindkét esetben a value hatdrozza meg, hogy milyen érték
keriiljon tovabbitasra, ha az elem kivalasztasra keriil. A label paramétert egyik bongész6 sem
veszi figyelembe. Ezzel szemben az IE8 és a Chrome is az eldirasoknak megfeleléen kezeli
ezeket a paramétereket.

26.3.2. Fix méretd lista

A fixméretli lista egyszerlien a <select> size paraméterének megadasaval allithato
el6. Ha itt 1-nél nagyobb szam szerepel, akkor a lista ennyi eleme fog egyszerre latszodni.

A kovetkezO példaban az 5 elem koziil csak 4 latszik, de a gorgetdsavval elérhetd a
tobbi is:

|cform name="Adatok" method="get" action="urlap fogad.html":>
Hév: <input type="text" name="HNew" id="Hevr" /><hr:>
Yalassz:
|  <select nawe="Lista" =size="4">
<option>Eleml</option>
<optionrElem2</option>
<optionrElem3</option>
<optionrElemd</option>
<optionrElemS</option>
<fzelects<br />
<input type="submit" /> <input type="reset" />
</ forms

72. abra Fix méretii lista a select elemmel (forras)

£} iirlap kiild - Mozilla Firefox o ]

Fajl Szerkesztés  Mézet  Eldzménwvek  Konwwjelzok  Eszkizik  Sigo

I |_] |File:Ip',l'C:IPeIdaHurlap_select4.html LT
| | (irtap kild [ =] [-
e |

Vilassz |Elemd =]
Kuldes Alaphelyzetl

| Kész 4
73. abra Fix méretii lista a select elemmel

26.4. A textarea elem

A <textarea> segitségével tobbsoros szoveges beviteli mez6t lehet elhelyezni az
trlapon. A szovegdobozban automatikusan megjelend szdveget a nyitd és a zar6 TAG-ek
kozott kell elhelyezni.

A legfontosabb paraméterei:
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* name - a valtozd nevét adhatjuk meg, ilyen nevli valtozoban keriil
tovabbitasra a szovegdobozba beirt szoveg az trlap elkiildésekor

* rows - a sorok szdmat hatirozzuk meg, ha nem adjuk meg, akkor a
bongészok dnalldan vélasztanak egy méretet, tipikusan 5-6t

* cols - az elem szélességét hatarozhatjuk meg atlagos karakter szélességben,
ezt sem kotelez0 megadni, és ilyenkor is a bongészok hatdrozzak meg a
méretet

A kovetkezd példa egy 30 karakter széles és 10 soros beviteli mez6t helyez el az
trlapon:

<form name="Adatok" method="get" action="urlap fogad.html">
Hér: <input type="text" name="Her" id="Hev" /><hr>
<textarea name="Munkahelyek'" rows="10" cols="30">
Ide irja le az eddigi munkahelyeit!
</ textarear<hr S
<input type='"submit" /> <input type="reset" >
</ form:>

74. abra A textarea elem hasznalata (forras)

#2) Uirlap kiild - Mozilla Firefox =10l x|
Eajl Szerkesztés Mezet  Eldzménwek  Konwwvjelzok  Eszkozok  Sugo

I J |File:,l',l',l'C:,I'F‘eldak,l'urlap_textarea.html 7 T @ c

| ] (irlap kild | =] [-
NEV]en

Ide irja le az eddigi
munkahelyeic!

K'u'ldéské Alaphelyzet |

Kész 4

75. abra A textarea elem hasznalata

A példabdl az latszik, hogy a <textarea> elemek kozotti szoveg a szokozokkel
egylitt ugyanugy jelenik meg, vagyis lehetdséget biztosit az eldzetes formdzasra is, gy,
mintha a <pre> elemet hasznalnank.

26.5. Urlap elemek elhelyezése

Az tirlap elemek ugyanolyan HTML elemek, mint minden eddig tanult mas elem is.
Kiilon formézas nélkiil, pontosan oda kertil elhelyezésre az oldalon, ahol a kdédban szerepel.
Réadasul ezeknek az elemeknek ritka kivételtdl eltekintve nincs olyan paraméteriik, amivel az
elhelyezkedést befolyasolni lehetne. Ezért mdas utat kell keresni az ftrlap elemeinek
elhelyezésére. Ilyen lehetdségek:
e <diwv> elem align paraméterének segitségével, ami mar szabvany szerint nem
tdmogatott, de a Transitional DTD-vel még hasznalhato
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* <p>¢s &nbsp; (nem torhetd szokdz) segitségével
* tablazatokkal
* CSS segitségével

Osszetettebb trlapok eseten a legegyszeriibb, ha az trlap elemeit egy tablazat soraiban
¢s cellaiban helyezziik el. Igy ugyanis minden elem elhelyezkedését kiilon lehet szabalyozni,
¢s az egy¢éb formazasok (pl. hattérszin) is sokkal egyszeriibben megvaldsithato.

Erre mutat egy példat a kovetkezd kodrészlet, ami egy 250 pixel széles, kék szinii
terlileten helyez el elemeket, rendezett formaban:

<form name="Adatok" method="get" action="urlap fogad.html":>
<table width="240px" bgcolor="cyan" horder="0" >
<LE>
<td align="center" colspan="2"><brBejelentkezés</hr</td>
<ftr>
“LEX>
<tdxHer:</td>
<tdr<input type="text" nsme="Hewr" id="Hev" /< /td>
</ tE>
<LE>
<tdxdelszo: </ td>
<tdr<input type="password" name="Jdelszo" id="Jelszo" /></td>
<t
<LE>
<td align="center" colspan="2"><input type="submit" wvalus="0K" /></td>
<ftr>
</tablex
</ form>

76. abra Urlap elemek elhelyezése tablazattal (forras)

¥ iirlap kiild - Mozilla Firefox _1O| =]

F&jl Szerkesztés Mézet  Eldzménvek  EoénywvielzBk  Eszkizik

| | |File:,l',l',l'C:,l'PeIdak,l'urIap_FeIadat.html W
| ] tirtap lld [ = -
Bejelentkezés
Mew: I
Jelszd: |

ok

| Kész 4

77. abra Urlap elemek elhelyezése tablazattal

Ezen az tirlapon nem latszik, hogy tablazat alapt, mivel a keret ki van kapcsolva a
<table> clemben (border="0"). Ha azonban ide 1-et irunk, mar rogton lathato, hogy
hogyan is épiil fel az oldal.

A tablazatok alkalmazasanal azonban figyeljiink arra, hogy ne keveredjenek a
tablazathoz tartozo és az trlaphoz tartozd nyitd és zard elemek. Mindig tartsuk be az
XHTML eloirasat, vagyis az egymasba agyazott elemek esetén mindig megfelelo
sorrendben zarjuk az elemeket!
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Példaul helyesek a kovetkezd megoldéasok:
e <form ..>.. <input..>...<table..> ... </table> ... </form>
o <form ..> .. <table ..> ... </table> ... <table ...> ... </table> </form>
o <table ..> ... <tr><td><form ...> ... </form></td></tr> ... </table>

26.6. Ellenérzé kerdesek
A lecke tanulmanyozésa utdn probalj meg 6nalldan valaszolni a kdvetkezd kérdésekre!

Milyen elemek lehetnek egy tirlapon?

A HTML ko6dbdl honnan deriil ki, hogy hol kezdddik és hol végzddik egy tirlap?

Héany darab trlap lehet egy HTML oldalon?

Mely trlap elemekhez tartozik felirat?

Hogyan lehet azokhoz az elemekhez feliratot rendelni, amelyekhez alapesetben nem

tartozik?

6. Mi a kiilonbség a <button> és az <input> elemek altal meghatarozott
nyomogombok kozott?

7. Adott a kovetkezd trlap:

&%) iirlap kiild - Mozilla Firefox -0l x|

Eajll Szerkesztés  Mézet  Eldzménwvek  Komwewielzdk  Eszkizok

SNk W=

[ L] | File: i peldakfuriap_feladat. html "y~
| ] Girtap kiid | : -

Eejelentkezés

HMéw  |en

Telszd: |eeees|

ok

| Kész v

Készitse el az tirlapot megjelenitd kodot! Figyeljen a forméazasokra is! Lehetéleg NE
alkalmazzon tablazatot!

*

Hogyan lehet tobbszintli meniiszerkezetet 1étrehozni egy tirlapon?
9. Ertelmezze a kovetkezd kodrészletet (irja, hogy hogyan jelenik meg, és mi térténik a
tovabbkiildéskor):
<label for="">Kedvenc sport:</label>
<select name="sport" id="ksport">
<option>Futball</option>
<option>Asztalitenisz</option>
<option>Sakk</option>
<option>Kézilabda</option>
<option>Starcraft</option>
<option selected="true">Valasszon!</option>
</select>
10. Tobbsoros bevitelei mezd esetén hogyan kell a kodban elhelyezni az elemben
megjelend alapértelmezett szoveget?
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11. Milyen fontosabb paraméterei vannak a <textarea> elemnek?
12. Nézzen utdna a HTML 4.01 szabvanyban, hogy milyen mas paramétrei lehetnek az
<option> elemnek?

27. Teszt

Komplex teszt végrehajtdsa a Moodle e-learning keretrendszerben, automatikus
értékeléssel.

28. Project feladat

A feladat célja, olyan komplett, tobb oldalbdl allo, képeket és egyéb multimédias
elemeket is tartalmaz6 weblap megtervezése €s elkészitése, amelyben alkalmazasra keriilnek a
tananyagban tanult elméleti és gyakorlati ismeretek.

A feladatnak 6t f6 része van:
1. Témavalasztas — ki kell talalni, hogy a weblap milyen témakdrrel kapcsolatos
Informacidgylijtés — az oldal tartalmi elemeinek Osszeallitdsa
Tervezés — az oldal kinézetének megtervezése
Elkészités — az oldalak forrasanak el6allitasa, kodolas
Beiizemelés — az oldalak elhelyezése a tarhelyen

Nk we

28.1. Téemavalasztas

Ajénlott olyan témat valasztani, ami valahogy kapcsolddik érdeklédési koriinkhoz,
esetleg valamelyik hobbinkhoz.

A kivalasztas sordn szem el6tt kell tartani azt is, hogy a végeredménynek tobb oldalbol
kell allnia, amelyek megfelel6 mennyiségii képet, €s néhany egyéb multimédias elemet is
tartalmaznak.

Arra is figyelni kell, hogy az oldalaknak legyen tartalma is, vagyis szOveges
informaciokkal is ki kell azokat tolteni.

Olyan témat célszerli tehat valasztani, amelyhez tobb oldalnyi szoveges informacidt is
lehet kapcsolni, valamint tobb kép illetve néhany egyéb multimédias elem is kapcsolodik
hozza.

28.2. Informaciogyiijtés

Miutéan sikeriilt megtalalni a megfeleld témat, johet a tartalom Osszeéllitasa. Ajanlott
papiron is rogziteni, hogy milyen adatok lesznek majd a weblapokon. Mar a kezdeti fazisban
érdemes azon is elgondolkodni, hogy az egyes oldalak milyen kapcsolatban vannak
egymassal, van-e olyan oldal, amelyik egy masik oldal aloldaldnak tekinthetd. Ezt is rogzitsiik
papiron!

Készitsiink akar egyszerli szoveges allomanyokat is, amelyekben elhelyezziik a
szoveges tartalmakat.

Erdemes kihasznalni a konyvtarak adta lehetSséget, vagyis az alloméanyokat kiilon
konyvtarakba csoportositsuk!

Keressiink képeket! Ha nincs megfeleld, elképzelhetd, hogy magunknak kell néhanyat
elkésziteni.
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A folyamat soran eljuthatunk odaig is, hogy rajoviink, nem jo témat valasztottunk. Ha
ugy ¢érezziik, hogy nem fogjuk tudni az oldalakat megfeleld tartalommal is kitdlteni, inkabb
valasszunk masik témat.

28.3. Tervezés

A tervezés soran az oldal megjelenésén van a hangsuly. Ez a feladat egy kicsit tobbet
igényel. Kreativitas, és sajnos gyakorlat is sziikséges hozza. Azonban mindent el kell kezdeni
valahol. Nem kell megijedni a feladattol!

El6szor érdemes szétnézni az internetes oldalak kozott, és keresni olyan oldalakat,
amelyek kinézete tetszik. Ezeknek a cimeit érdemes kiilon gylijteni is. Nagyon sokat lehet
tanulni csak abbol, ha csak az oldalak kinézetét vizsgaljuk szakmai szemmel.

Kezd6 szinten mar a tervezés folyaman érdemes eldonteni, hogy milyen médon fog
felépiilni az oldal szerkezete. Kell-e kiilon fejléc, labléc, ment illetve bal vagy jobboldali
teriilet. Ezekrdl volt sz6 a keretes oldalakkal kapcsolatban, illetve a tablazatoknal is.

Kezd6 szinten ott van a probléma, hogy lehet nekiink professzionalis terviink, ha nem
fogjuk tudni megvaldsitani. Ezért sajnos eléfordulhat, hogy a végleges oldal akar tobb
dologban is el fog térni a tervt6l. Ez gyakran eléfordul a profikkal is!

Ez az a téma, ami tulmutat a jelenlegi anyagunkon. A megfeleld terv elkészitésekor
ugyanis tisztaban kellene lenni a szinekkel és alkalmazasukkal, tipografiaval, és még sok mas
dologgal is. Ez mar egy kiilon szakma: web designer (web tervezd). Most ne varjunk tal sokat
magunktol.

Mindenesetre az oldal szineit ki kell valasztani, meg kell taldlni a témahoz, és
izlésiinkhoz legjobban igazodd szinvalasztékot. Ajanlott tobb valtozatot késziteni, és masok
véleményét is kikérni. Profik is igy dolgoznak. Ilyenkor jon jol, ha otthon vagyunk a
képszerkesztésben, vagy jol rajzolunk. Igazabol a tervezés grafikusi feladat.

Az oldal kinézetének kialakitdsanal oda kell figyelni a hattérszin és a szoveg szinének
a viszonydra, vagyis, hogy jol olvashatd-e a tartalom. A szoveg igazitasa is fontos. A képek és
a szOveg aranyaira is vigyazni kell, a ,,ne til sok, de ne is tul kevés” elvet kovessiik! Minden
kiilon oldal esetén vizsgaljuk meg, hogy a terv megfelelé-e!

Végiil gondoljunk bele, hogy akkor most hogyan is lehet ezt elkésziteni, hiszen
nekiink kell mégiscsak elkésziteni a kodot. Ilyenkor deriilhet ki az, hogy a tervet nem fogjuk
tudni jelenlegi tudasunk alapjan megvaldsitani. Az is elképzelhetd, hogy emiatt at kell
dolgozni a tervet.

28.4. Elkészités

Adottak a tartalmi elemek és adott a kinézet, vagyis a megjelenés terve. Most
kovetkezik az ezt megvaldsit6 HTML kod eléallitasa.

Els6 1épésként az oldal szerkezetét kell kialakitani. El kell donteni, hogy alkalmazni
kell-e kereteket, vagy tablazatot. Ha igen, akkor eldszor készitsikk el a kiinduld oldal
felépitését Iényeges tartalmi elemek nélkiil. Addig alakitgassuk, amig nem felel meg az
elvarasoknak. Ha nem sikeriil a tervnek megfelelden alakitani a kodot, lehet, hogy mddositani
kell a terven.

103



Vinnai Zoltan;: HTML

Miutan adott az oldalak szerkezeti megvalositdsa, johet a tartalmak elhelyezése az
oldalakon. Lépésrdl 1épésre haladjunk, és ne felejtsiik el, hogy minden modositas utan
ellendrizziik a megjelenést legalabb IE (Internet Explorer) és FF (FireFox) bongészokben.

Az oldalakhoz tartozé alloméanyokat csoportositsuk, példaul a képeket kiilon
konyvtarba, videokat is. Ezzel attekinthetobbé tehetOk az oldalakhoz tartozo allomanyok
szerkezete. A fajlokra minden esetben relativ utvonallal hivatkozzunk!

A kodolas sordn ugyan barmilyen programot hasznalhatunk, de ha lehet, maradjunk a
NotePad++, illetve a PsPad editor programoknal.

28.5. Beiizemelés

Ha ugy érezziik, hogy az elkésziilt oldalak az elvarasainknak megfeleléen, hiba nélkiil
jelennek meg, kdvetkezhet a belizemelés.

Ehhez mindenképpen egy kiilon tarhelyre lesz sziikség, igy aki még nem regisztralt
magénak, tegye meg most.

Az oldalakhoz tartozé allomanyokat, az eredeti szerkezetiikben kell a tarhelyen is
elhelyezni. A valasztott FTP program segitségével toltsiik fel a fajlokat a tarhelyiinkre, majd
ellendrizziik le tobb bongészdvel is, hogy hibatlanul megjelenik minden oldal. Ha sziikséges,
javitsuk ki a hibat!

Ezzel kész! Lehet dicsekedni!
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